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 استخدام بيئة إلكترونية قائمة عمى التكامل 
لكترونية وفقًا لنظرية العبء المعرفي بنمطين لموسائط إتطوير بيئة تعمم 

الفيديو( وأثرىا في تنمية ميارات إنتاج الألعاب  -فوجرافيكالمصغرة )الان
 رياض الأطفال بكمية التربيةمعممات طالبات ل التعميمية الرقمية

 *ود/ مروة محمد رفعت إبراىيم الصياد د/ أماني سمير عبد الوىاب

 :المقدمة -أولاً 

، نظرًا لما يتسـ بو مف لقد انتشر التعمـ الإلكتروني في الأعواـ الأخيرة انتشارًا واسعًا 
خصائص وسمات تجعمو مناسبًا لمعصر الذي نعيش فيو، وما يتميز بو مف مميزات لمتغمب 
عمى أوجو القصور في التعميـ التقميدي، حيث أدت ظيور بيئات التعمـ الإلكترونية إلى سيولة 

نقص الإمكانات ومرونة التواصؿ بيف المعمميف والمتعمميف، وحؿ مشكمة زيادة عدد المتعمميف و 
المادية والكفاءات البشرية، حيث يقوـ المتعمـ بدراسة محتوى الموضوع المقرر مف خلبؿ بيئة 
تعميمية إلكترونية، قد تعتمد عمى الفيديو التعميمي كبديؿ لممعمـ، أو الوسائط المتعددة التعميمية 

ية ىي الأساس لكؿ نظـ مثؿ الرسومات والانفوجرافيؾ التعميمي، فتُعد بيئة التعمـ الإلكترون
التعمـ الإلكتروني، وىي الفضاء الإلكتروني الذي يتفاعؿ فيو المتعمـ مع المحتوى ومصادر 

 التعمـ الإلكتروني المختمفة والتي تشمؿ الأفراد، المحتوى، والوسائط.
وتقوـ بيئات التعمـ الإلكترونية بالعديد مف الوظائؼ منيا توصيؿ المحتوى والمصادر  
دارتيا وكذلؾ التقويـ الذاتي  والمواد التعميمية، وتسييؿ عمميات التفاعؿ والتعمـ الإلكتروني وا 

تأسيسًا عمى ذلؾ ، و 1(61-68 ،8162والنيائي وتقديـ الدعـ لممتعمميف )محمد خميس، 
قدمت العديد مف النظريات منيا، نظرية الجشطالت، النظرية البنائية، نظرية الترميز الثنائي، 

ؿ المعرفي، النظرية المعرفية، نظرية ميريؿ عددًا مف المبادئ التي يمكف الارتكاز نظرية الحم
عمييا عند بناء وتصميـ عرض المحتوى التفاعمي داخؿ بيئات التعمـ الإلكترونية، وقد زودتنا 

                                                           

 .جامعة دمياط -كمية التربية -مدرس تكنولوجيا التعميـ: د/ أماني سمير عبد الوىاب *
 .جامعة دمياط -كمية التربية -التعميـ مدرس مادة تكنولوجيا: د/ مروة محمد رفعت إبراىيم الصياد

التوثيؽ والإسناد المرجعى نظاـ التوثيؽ الخاص بجمعية عمـ النفس الأمريكية تبع البحث في ا -6
American Psychological Association (APA) الإصدار السابع ،(APA, 7

th
 ed.)  حيث

ييذكر في الدراسات الأجنبية )اسـ العائمة، سنة النشر، أرقاـ الصفحات(؛ أما في الدراسات العربية فيذكر 
 والمقب، سنة النشر، أرقاـ الصفحات(. )اسـ المؤلؼ
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نظرية الحمؿ المعرفي بطرائؽ لتحسيف التعميـ، حيث تقوـ ىذه النظرية عمى مسممة أساسية 
وف يمتمكوف ذاكرة عاممة محدودة السعة وأف التحميؿ الزائد ليذه الذاكرة يعوؽ ىي أف المتعمم

 (.8، 8181حدوث التعمـ )حسيب فقيو، 
وفي ىذا السياؽ تُؤكد نظرية الحمؿ المعرفي عمى أف التعمـ ىو تغير في بنية شبكة  

دودة السعة المعمومات بذاكرة المدى الطويؿ، وعميو تيتـ بالتخفيؼ عف الذاكرة العاممة مح
والزمف؛ لتسييؿ التغيرات التي تحدث في شبكة المعمومات بذاكرة المدى الطويؿ والتي تمكف 
 المتعمـ مف تخزيف المعمومات الواردة مف الذاكرة العاممة عمى شكؿ مخططات )محمد خميس،

8166 ،816 ) 
ت بطريقة لتقوـ بوظيفتيف ىما التنظيـ والتخزيف، لتساعد المتعمـ في تصنيؼ المعموما

 (455-451، 8161تسمح باسترجاعيا واستخداميا فيما بعد )حناف محمود، زينب السلبمي، 
ونظرًا لأىمية نظرية الحمؿ المعرفي فقد أجريت عديد مف البحوث والدراسات في مجالات 
وتخصصات متعددة؛ للبستفادة مف طرؽ خفض الحمؿ المعرفي لممتعمـ أثناء عمميتي العميـ 

(، ودراسة نيفيف السيد 8161(، ودراسة محمد السيد )8164يا دراسة حممي الفيؿ )والتعمـ، من
  (8186(، ودراسة ىبو سيد )8181(، ودراسة أميرة المعتصـ )8162)

وتنادي الاتجاىات التربوية الحديثة بضرورة تبني استراتيجيات تعميمية تدعـ فكرة التعميـ  
لتطور السريع في تكنولوجيا الاتصالات والمعمومات، المتمركز حوؿ المتعمـ، لا المعمـ، ومع ا

، أدى إلى ظيور أنماط وأشكاؿ عديدة للبتصاؿ تقدـ المعمومات فيو 8وخاصة أدوات ويب 
بشكؿ مختصر وقد انعكس ذلؾ عمى التعميـ، حيث تقُدـ المعمومات في شكؿ وحدات صغيرة 

 .(Micro learningومف ىنا ظير مفيوـ التعمـ المصغر )
عد التعمـ المصغر مف أحدث تكنولوجيات التعميـ التي فرضتيا ظروؼ العصر، والذي ويُ  

-61يتجو إلى تقسيـ المحتوى إلى وحدات صغيرة متتابعة، يستغرؽ دراسة الواحدة منيا مف 
دقيقة؛ وذلؾ نظرًا لعدـ قدرة المتعمميف في العصر الحالي عمى فيـ واستيعاب المقررات  65

نحو الموضوعات القصيرة والتمخيص، ويمكف تعريؼ التعمـ المصغر عمى الضخمة واتجاىاتيـ 
أنو موقؼ تعميمي يتـ في وقت قصير نسبيًا، يتـ فيو تدريب المشاركيف عمى ميارات صغيرة 
مف خلبؿ تقسيـ المحتوى إلى عناصر بسيطة جدًا عمى ىيئة أنشطة، ويقوـ المتعمـ بتنفيذ 

و، مع تقديـ التغذية الراجعة لو فور الانتياء مف النشاط مف خلبؿ ميمة صغيرة تطمب من
تنفيذىا، لتحديد نقاط القوة والضعؼ لدى المتعمـ، مع السماح لو بإعادة المحاولة إذا تطمب 

 (  Wakil, Karzan et al., 2018؛ Carpenter, Jullia et al., 2016؛ Hug, 2005)الأمر 
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العممية لممحتوى النظري، حيث  ومف خصائص التعمـ المصغر التركيز عمى الأنشطة 
يقدـ المحتوى في شكؿ مياـ صغيرة تطمب مف المتعمـ، يتبعيا تغذية راجعة فور انتياء المتعمـ 
مف تنفيذىا، الأمر الذي وجدت فيو الباحثتاف مف مميزات عديدة يمكف الاستفادة منيا في بيئة 

( الفيديو -الانفوجرافيؾ) ط المصغرةتعمـ الكترونية وفقًا لنظرية العبء المعرفي بنمطيف لموسائ
 .لدى طالبات رياض الأطفاؿ بكمية التربية التعميمية الرقميةتنمية ميارات إنتاج الألعاب ل

ويتوافؽ مفيوـ التعمـ المصغر مع مجموعة متنوعة مف نظريات التعمـ؛ فيو يستخدـ  
فيوـ العبء المعرفي إلى نظرية العبء المعرفي لتصميـ بيئة التعمـ القائمة عميو؛ إذ يشير م

المقدار الكمي الذي يستيمكو الفرد أثناء معالجة المدخلبت في الذاكرة العاممة وتجييزىا خلبؿ 
مدة محددة، والعامؿ الرئيس الذي يشكؿ ىذا العبء ىو عدد المدخلبت التي يتوجب معالجتيا 

 (8165وتجييزىا )مرواف بف عمى الحربي، 
شاىدة فيديو تعميمي قصير عمى إحدى وسائؿ التواصؿ ومف أشكاؿ التعمـ المصغر م 

الاجتماعي أو قراءة تغريده تعميمية عمى تويتر أو ألعاب تعميمية قصيرة عمى الانترنت أو 
رسومات تعميمية مصغرة، بيدؼ تحقيؽ ىدؼ تعميمي واحد مثؿ فيـ محتوى معيف أو معرفي 

لأشياء أو تعمـ ميارة معينة أو غير خطوات القياـ بشيء ما، أو المقارنة بيف مجموعة مف ا
ذلؾ، أما أشكالو المتقدمة فيتكوف التعمـ المصغر مف منصات تعميمية خاصة وقوالب محددة 
ومواد تعميمية تحتوي عمى تقييمات واختبارات قصيرة ذات أشكاؿ مختمفة تناسب الأىداؼ 

نمطيف لموسائط  ثتاف(، لذا اختارت الباح8165التعميمية المراد تحقيقيا )ىياـ الحايؾ، 
لدى طالبات  التعميمية الرقميةتنمية ميارات إنتاج الألعاب ( لالفيديو -الانفوجرافيؾ) المصغرة

 .رياض الأطفاؿ بكمية التربية
ويُعد الانفوجرافيؾ أو المعمومات المصورة مف أحدث تكنولوجيات التعمـ القائمة عمى  

والمفاىيـ المعقدة إلى صور ورسومات يمكف  الويب، ويقصد بو تحويؿ البيانات والمعمومات
فيميا واستيعابيا بوضوح وتشويؽ، وىذه التكنولوجيا تتميز بعرض المعمومات بطريقة سيمة 
وسمسة وبشكؿ واضح، حيث تعتبر تقنية الانفوجرافيؾ واحدة مف أىـ أشكاؿ تقديـ المحتوى 

مكف مف تقديـ معمومات شاممة التفاعمي ويمكف توظيفو لخدمة أغراض تعميمية متعددة؛ حيث ي
مف خلبؿ الرسوـ البيانية لإظيار العلبقة بيف المفاىيـ المختمفة، تمخيص الموضوعات 
المستفادة، حيث لاقت تقنية الانفوجرافيؾ مؤخرًا قبولًا كبيرًا لدى عديد مف المصمميف 

ية بأسموب مثير والمتعمميف؛ لما ليا مف أىمية كبيرة في القدرة عمى توصيؿ الرسائؿ التعميم
  (.Mohiuddin & Chhutani ,2013 ,21الاىتماـ وبشكؿ أكثر جاذبية )

وتعتبر الصور المتحركة مف العناصر المرئية الميمة المستخدمة داخؿ بيئات التعمـ  
الإلكتروني لما ليا مف فاعمية في مساعدة المتعمـ في بناء روابط عقمية بيف الكممات والصور 
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اممة، حيث تستخدـ في توجيو الانتباه لدى المشاىديف نحو الجوانب الميمة داخؿ الذاكرة الع
 (.Rasch, Schnotz & 2005وعرض حركة الأجساـ )

وفي ىذا الصدد استخدمت الباحثتاف تسجيلبت الفيديو المسجمة مف شاشة الكمبيوتر  
تسجيلبت  كنوع مف أنواع الصور المتحركة، ومف ثـ التركيز عمى الأسس الخاصة باستخداـ

 الفيديو في تقديـ المحتوى الإلكتروني؛ وىي كما ىي،
استخداـ لقطات الفيديو وثيقة الصمة والمرتبطة بالميارات المراد تنميتيا لدى الطالبات  -

 معممات رياض الاطفاؿ بكمية التربية.
 إعادة العرض( مف قبؿ الطالبات. -إيقاؼ-حكـ في عرض لقطة الفيديو )تشغيؿإمكانية الت -
 اعاة التزامف بيف الصوت ولقطة الفيديو عند تقديـ المحتوى المراد تعممو.مر  -
 دقائؽ(. 1-5مراعاة مدة عرض لقطة الفيديو بحيث تكوف قصيرة تتراوح بيف ) -

الفيديو(  -ومف البحوث والدراسات التي أثبتت فاعمية كلب مف النمطيف )الانفوجرافيؾ 
لميارات، دراسة عمرو علبـ، أحمد أبو الخير ببيئات التعمـ الإلكترونية لتنمية مختمؼ ا

(، ودراسة فاطمة الزىراء 8181(، ودراسة محمد نصر الديف، محمود عتاقي )8162)
 ( 8186(، ودراسة عصاـ عبد العاطي )8186الدسوقي )

 نمطيف لموسائط المصغرةب ولذلؾ ارتأت الباحثتاف أىمية تطوير بيئة تعمـ إلكترونية 
لدى طالبات رياض  التعميمية الرقميةتنمية ميارات إنتاج الألعاب ( ليديوالف -الانفوجرافيؾ)

، حيث أثبتت العديد مف الدراسات فاعمية التعمـ المصغر في تنمية العديد الأطفاؿ بكمية التربية
( وسيير فرج 8181مف المعارؼ والميارات ومف ىذه الدراسات دراسة إيماف ابراىيـ )

( والجوىرة الشيباني وعبد الرؤوؼ 8188سرايا وايماف ابراىيـ )( وىند حمودة وعادؿ 8188)
 (8184اسماعيؿ )

( بضرورة إعادة النظر في مناىج إعداد 8184كما أوصت دراسة لطيفة النعيـ ) 
معممات رياض الأطفاؿ، لتتوافؽ مع التوجيات الحديثة ومسايرة المستحدثات التكنولوجية مع 

تكنولوجية في الأنشطة الاساسية لرياض الاطفاؿ بمدى ضرورة ادماج الحاسوب وأنشطتو ال
 أوسع وربطو بسياؽ الحياة الواقعية لمطفؿ لإعطائو الفرصة للئبداع والابتكار.

حيث تعد مرحمة الطفولة المبكرة مف أىـ مراحؿ النمو الإنساني، كونيا مرحمة تكويف  
ثيرىا عمى تكويف الابعاد وبناء لشخصية الطفؿ وحجر الاساس لمسنوات التالية، نظرا لتأ

والجوانب المختمفة لشخصيتو، ويعد المعب وسيمة جاذبة لتعمـ الطفؿ وقد يكوف المعب وسيمة 
تعميمية أكثر مف كونو وسيمة ترفيييو فمف خلبؿ المعب يستطيع الطفؿ اف يتعمـ ويتقف العديد 

 مف الميارات.
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ار صقر وناىد عبد المقصود وىذا ما أكدت عميو العديد مف الدراسات مثؿ دراسة أبر  
( والتي أكدت عمى أىمية استخداـ الألعاب التعميمية الإلكترونية في تعميـ الاطفاؿ، 8163)

لأنيا تضفي جو مف المتعة والتشويؽ عمى التعمـ وكذلؾ تزيد مف دافعية الأطفاؿ نحو التعمـ 
يد مف المعارؼ وتحثيـ عمى الاندماج في ممارسة الألعاب مما يساعد في اكسابيـ العد

والميارات، حيث أنيا تسمح لمطفؿ بالمشاركة الايجابية في الحصوؿ عمى الخبرة والتركيز عمى 
 النشاط الذي يمارسو.

الألعاب التعميمية الإلكترونية أف التعمـ الذي يحدث مف خلبليا يعد تعمـ  زوأىـ ما يمي 
لوسائؿ التدريسية للؤطفاؿ إذا غير مباشر، حيث يبدو وكأنو لعبة، لذلؾ فيي تعد مف أفضؿ ا

أحسنت المعممة تحديد أىدافيا ودقة تصميميا وكيفية توظيفيا بشكؿ مناسب مع الطفؿ، حيث 
يكتسب الطفؿ مف خلبليا مجموعة مف المعارؼ والميارات في إطار ترفييي يأخذ فيو الطفؿ 

 دور المستكشؼ لإنجاز الميمة المطموبة منو. 
سات عمى أىمية تنمية ميارات إنتاج الألعاب التعميمية ولقد أكدت عديد مف الدرا 

( وجواىر النفيعى 8186(، مناؿ باقديـ )8168إسماعيؿ العوف ) منيا دراسة الإلكترونية،
( حيث أكدت ىذه الدراسات عمى ضرورة عقد ورش عمؿ 8188( ونيمي العنزي )8188)

لتعميمية الالكترونية أثناء تعميـ لمعممات رياض الأطفاؿ بيدؼ التحسيف مف استخداـ الألعاب ا
الأطفاؿ، وتشجيع المعممات عمى استخداـ ىذه الألعاب في العممية التعميمية ونشر الوعي 

  ميارات تصميميا واستخداميا.تعرؼ الكافي بأىمية ىذه الالعاب و 
وبناء عمى ما سبؽ اتضح أىمية الألعاب التعميمية الإلكترونية، وأصبح ضروريًا تدريب  

لبات معممات رياض الأطفاؿ، وتنمية ميارات إنتاج الألعاب التعميمية الرقمية لدييـ، وذلؾ طا
لتوظيفيا في المواقؼ التعميمية المختمفة، لتنمية خبرات الأطفاؿ واكسابيـ سموكيات إيجابية 

 مختمفة، وتنمية العديد مف الميارات والمعارؼ لدييـ.
 مشكمة البحث: -ثانيًا

الاستكشافية التي قامت بيا الباحثتاف وتمثمت في إجراء مقابمة مقننة  في ضوء الدراسة 
مدى توافر ميارات إنتاج تعرؼ مع طالبات الفرقة الثالثة بشعبة رياض الأطفاؿ، بيدؼ 

الألعاب التعميمية الرقمية لدييـ، توصمت الباحثتاف إلى وجود قصور في ميارات إنتاج الألعاب 
% مف الطالبات ليس لدييف 31ارت الدراسة الاستكشافية إلى أف التعميمية الرقمية، حيث أش

نتاج الألعاب التعميمية الرقمية، كما أف نسبة  % مف 611معرفة بالميارات الخاصة بتصميـ وا 
الطالبات ليس لدييف الميارات الخاصة بتصميـ الألعاب التعميمية الرقمية، ولا تعرفف المعايير 

نتاج الألعاب التعميمية الرقمية، وبذلؾ يمكف صياغة مشكمة الواجب مراعاتيا عند تصميـ و  ا 
البحث في العبارة التالية، "يوجد قصور في ميارات إنتاج الألعاب التعميمية الرقمية لدى 
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بيئة تعمـ الكترونية وفقًا  طالبات معممات رياض الطفاؿ بكمية التربية والحاجة إلى تطوير
الفيديو( وأثرىا في تنمية  -ئط المصغرة )الانفوجرافيؾلنظرية العبء المعرفي بنمطيف لموسا

 والتحقؽ مف فاعميتيا. لرقميةاالتعميمية ميارات إنتاج الألعاب 
 الباحثتاف السؤاؿ الرئيس التالي: ولموصوؿ إلى حؿ لمشكمة البحث، صاغت

مصغرة لكترونية وفقًا لنظرية العبء المعرفي بنمطين لموسائط الإتطوير بيئة تعمم كيف يمكن 
طالبات ل التعميمية الرقميةالفيديو( وأثرىا في تنمية ميارات إنتاج الألعاب  -)الانفوجرافيك

 ؟رياض الأطفال بكمية التربيةمعممات 
 رع عف ىذا السؤاؿ الأسئمة الآتية:ويتف

ما ميارات إنتاج الألعاب التعميمية الرقمية لدى الطالبات معممات رياض الأطفاؿ بكمية  -6
 التربية؟

وفقًا لنظرية العبء المعرفي بنمطيف لموسائط ا معايير تصميـ بيئة تعمـ إلكترونية م -8
 التعميمية الرقميةالفيديو( وأثرىا في تنمية ميارات إنتاج الألعاب  -المصغرة )الانفوجرافيؾ

 ة؟رياض الأطفاؿ بكمية التربيمعممات  طالباتل
وفقًا لنظرية العبء المعرفي رونية ما التصميـ التعميمي المقترح لتطوير بيئة تعمـ إلكت -4

الفيديو( وأثرىا في تنمية ميارات إنتاج الألعاب  -بنمطيف لموسائط المصغرة )الانفوجرافيؾ
 ة؟رياض الأطفاؿ بكمية التربي معممات طالباتل التعميمية الرقمية

وفقًا لنظرية العبء المعرفي بنمطيف لموسائط المصغرة ما أثر بيئة تعمـ إلكترونية  -1
ميارات إنتاج الألعاب التعميمية الجانب المعرفي لتنمية عمى الفيديو(  -الانفوجرافيؾ)

 ة؟رياض الأطفاؿ بكمية التربيمعممات  طالباتلالرقمية 
وفقًا لنظرية العبء المعرفي بنمطيف لموسائط المصغرة ما أثر بيئة تعمـ إلكترونية  -5

ميارات إنتاج الألعاب التعميمية ل الجانب الأدائيتنمية عمى الفيديو(  -)الانفوجرافيؾ
 ة؟رياض الأطفاؿ بكمية التربيمعممات  طالباتلالرقمية 

 ثالثا، أىداف البحث،
 ىدؼ البحث الحالي إلى:

تنمية ميارات إنتاج الألعاب التعميمية الرقمية لدى الطالبات معممات رياض الأطفاؿ بكمية  -6
 التربية.

وفقًا لنظرية العبء المعرفي بنمطيف لموسائط ية بيئة تعمـ إلكترونر تطويالتحقؽ مف أثر  -8
ميارات إنتاج الجانب المعرفي والأدائي لالفيديو( في تنمية  -المصغرة )الانفوجرافيؾ

 ة.رياض الأطفاؿ بكمية التربيمعممات الألعاب التعميمية الرقمية لطالبات 
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 :أىمية البحث -رابعًا
 :يترجع أىمية البحث إلى أنو قد يسيـ ف

اىتمػػاـ القػػائميف عمػػى مرحمػػة ريػػاض الطفػػاؿ إلػػى تػػدريب معممػػات ريػػاض الأطفػػاؿ  توجيػػو -6
 عمى ميارات إنتاج الألعاب التعميمية الرقمية.

تزويػػد القػػائميف عمػػى تطػػوير الألعػػاب التعميميػػة الإلكترونيػػة بمجموعػػة المعػػايير والمؤشػػرات  -8
 رقمية للؤطفاؿ.التي ينبغي أف تؤخذ في الاعتبار عند تطوير الألعاب التعميمية ال

زيادة الاىتماـ بالألعاب التعميمية الرقميػة وتسػميط الضػوء عمػى أىميػة توظيفيػا فػي العمميػة  -4
 التعميمية بشكؿ عاـ ومع مرحمة رياض الأطفاؿ بشكؿ خاص.

 :حدود البحث -خامسًا
 يحد ىذا البحث بالحدود الآتية:

 جامعػة  -طفػاؿ بكميػة التربيػةالحد البشرى، عينة مف طالبات الفرقة الثالثة شػعبة ريػاض الأ
 دمياط.

  الحػػد الموضػػوعي، حيػػث يقتصػػر عمػػى تنميػػة الجوانػػب المعرفيػػة والأدائيػػة لميػػارات تصػػميـ
 .  Tiny Tapوانتاج الالعاب التعميمية الرقمية بموقع 

 .الحد المكاني، كمية التربية _ جامعة دمياط 
 8181/  8184لجػػامعي الحػػد الزمػػاني، طبػػؽ البحػػث فػػي الفصػػؿ الدراسػػي الأوؿ لمعػػاـ ا 

 .81/68/8184حتى يوـ الأحد الموافؽ  81/66/8184الأحد الموافؽ بدء مف 
 أدوات البحث: -سادسًا

 لباحثتاف بإعداد الأدوات التالية:قامت ا
 أدوات جمع المعمومات وتمثمت في: )أ(

ا بميارات إنتاج الألعاب التعميمية الرقمية المطموب تنميتي :استبانة لتحديد قائمة .6
 لمطالبات معممات رياض الأطفاؿ بكمية التربية.

وفقًا لنظرية العبء المعرفي بيئة تعمـ إلكترونية بمعايير  :استبانة لتحديد قائمة .8
الفيديو( وأثرىا في تنمية ميارات إنتاج  -بنمطيف لموسائط المصغرة )الانفوجرافيؾ

 .ةؿ بكمية التربيرياض الأطفامعممات طالبات الالألعاب التعميمية الرقمية لدى 
 )ب( أدوات القياس وتمثمت في:

اختبار تحصيمي لقياس الجوانب المعرفية لميارات إنتاج الألعاب التعميمية الرقمية  .6
 لدى الطالبات معممات رياض الأطفاؿ بكمية التربية.

بطاقة تقييـ منتج لتقييـ الجانب الأدائي لميارات إنتاج الألعاب التعميمية الرقمية لدى  .8
 البات معممات رياض الأطفاؿ بكمية التربية.الط
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وفقًا لنظرية العبء إلكترونية تطوير بيئة تعمـ  :أداة المعالجة التجريبية وتمثمت في )ج(
الفيديو( وأثرىا في تنمية ميارات إنتاج  -المعرفي بنمطيف لموسائط المصغرة )الانفوجرافيؾ

 ة.ياض الأطفاؿ بكمية التربير  معممات طالباتالالألعاب التعميمية الرقمية لدى 
 عينة البحث: -سابعًا

كمية  رياض الأطفاؿشعبة الثالثة  الفرقةالبحث في مجموعة مف طالبات عينة حددت ت 
ة تـ اختيارىـ بشكؿ عشوائي مف بيف العدد الكمى ( طالب41التربية جامعة دمياط قواميا )

 لطالبات الشعبة.
 :متغيرات البحث -ثامناً 

 لحالي عمى المتغيرات التالية،اشتمؿ البحث ا
   :Independent Variable المتغير المستقل -

وفقًا لنظرية العبء المعرفي بنمطيف لموسائط المصغرة بيئة تعمـ إلكترونية  
 .الفيديو( -)الانفوجرافيؾ

 :Dependent Variable المتغيرات التابعة -
 .يمية الرقميةميارات إنتاج الألعاب التعمل الجوانب المعرفية والأدائية

 :البحث منيج -تاسعًا
 ،استخدمت الباحثتاف كلًب مف المنيجيف الوصفي والتجريبي فيما يمي

 وتحميػػؿ أدبيػػات المجػػاؿ لإعػػداد الإطػػار النظػػري  ،وصػػؼ وذلػػؾ فػػي ،الوصــفي المــنيج
   .والبحوث والدراسات السابقة ذات الصمة بالموضوع الخاص بمشكمة البحث

 أثر بيئة تعمـ تعرؼ ة إجراء المعالجة التجريبية، و مرحم، في التجريبي المنيج
 -وفقًا لنظرية العبء المعرفي بنمطيف لموسائط المصغرة )الانفوجرافيؾإلكترونية 

 طالباتالالفيديو( وأثرىا في تنمية ميارات إنتاج الألعاب التعميمية الرقمية لدى 
 ة.رياض الأطفاؿ بكمية التربيمعممات 

 :لتجريبيشبو ا التصميم -عاشرًا
 after / before researchالتصميـ القبمي /البعدي  سوؼ يعتمد البحث عمى 

design، ( 6واستخدمت الباحثتاف مجموعة تجريبية، كما بجدوؿ): 
 ( التصميـ شبو التجريبي لمبحث6جدوؿ )

 القياس البعدي المعالجة التجريبية القياس القبمي عينة البحث

 مجموعة
 تجريبية 

اختبار 
 يميتحص

إلكترونية قائمة عمى نظرية بيئة تعمـ 
العبء المعرفي بنمطي لموسائط 

 .الفيديو( -المصغرة )الانفوجرافيؾ 

 اختبار تحصيمي
 بطاقة تقييـ منتج
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 فروض البحث: -الحادي عشر
 لي التحقؽ مف صحة الفروض التالية:سعى البحث الحا

عينة البحث متوسطي درجات بيف  ,15≥يوجد فرؽ ذو دلالة إحصائية عند مستوى دلالة  .6
للبختبار التحصيمي لمجوانب المعرفية لميارات إنتاج في التطبيقيف القبمي والبعدي  وذلؾ

 لصالح التطبيؽ البعدي. الألعاب التعميمية الرقمية
% في بطاقة تقييـ جودة الألعاب 25تحقؽ طالبات عينة البحث درجة اتقاف لا تقؿ عف  .8

 التعميمية الرقمية المنتجة.
المقترحة وفؽ نظرية العبء المعرفي بنمطيف لموسائط  الإلكترونيةتحقؽ بيئة التعمـ  .4

 إنتاج الألعاب التعميمية الرقمية.في تنمية ميارات أثر الفيديو(  -المصغرة )الانفوجرافيؾ
 خطوات البحث: -الثاني عشر

 التالية: قامت الباحثتاف باتباع الخطوات والإجراءات
عمى الأدبيات، والدراسات، والبحوث  الاطلبعلمبحث مف خلبؿ  يالنظر إعداد الإطار  .6

 .السابقة وثيقة الصمة بموضوع البحث
إنتاج الألعاب التعميمية الرقمية المطموب تنميتيا إعداد استبانة لتحديد قائمة بميارات   .8

جازتيا بعرضيا عمى السادة  لدى الطالبات معممات رياض الأطفاؿ بكمية التربية، وا 
جراء التعديلبت.المحكم  يف، وا 

وفقًا لنظرية العبء  إعداد استبانة لتحديد قائمة بمعايير تطوير بيئة تعمـ إلكترونية .4
 عمى بعرضيا واجازتيا ،الفيديو( -المعرفي بنمطيف لموسائط المصغرة )الانفوجرافيؾ

 .التعديلبتراء جوا   المحكميف، السادة
 تطوير التعميمي.( لمتصميـ وال8161اتباع نموذج محمد الدسوقي ) .1
اختيار عينة البحث عشوائيًا مف طالبات الفرقة الثالثة شعبة رياض الأطفاؿ، كمية التربية،  .5

 جامعة دمياط.
 الاختبار التحصيمي قبميًا عمى عينة البحث.تطبيؽ  .1
 تطبيؽ المعالجة التجريبية. .1
 تطبيؽ الاختبار التحصيمي، وبطاقة تقييـ المنتج بعديًا عمى عينة البحث. .2
 عالجة البيانات إحصائيًا، ومناقشة النتائج وتفسيرىا، وكتابة التوصيات والمقترحات.م .3

 :مصطمحات البحث -الثالث عشر
 : Micro- Learning التعمم المصغر -

يُعػػػرؼ الػػػتعمـ المصػػػغر بأنػػػو طريقػػػة لتقػػػديـ المحتػػػوى التعميمػػػي بصػػػورة رقميػػػة مػػػف خػػػلبؿ 
بيػدؼ تحقيػؽ جػزء محػدد مػف الأىػػداؼ عػرض كػؿ ىػدؼ تعميمػي أو ميػارة فػي وحػػدة مسػتقمة؛ 
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الخاصة بالدرس، وتكامؿ تمؾ الوحدات المصػغرة يمثػؿ الميػارات والمعػارؼ الػلبزـ تحقيقيػا فػي 
 (8181الدرس )عمي القرني،
، "تجزئػػػة المحتػػػوى التعميمػػػي الخػػػاص بالألعػػػاب التعميميػػػة إجرائيػػػا بأنػػػو تػػػافوتعرفػػػو الباحث

( دقػػائؽ، والإنفوجرافيػػؾ 61ر بمػػدة لا تزيػػد عػػف )الرقميػػة إلػػى وحػػدات مصػػغرة بالفيػػديو المصػػغ
المصغر، بيدؼ تنمية ميارات إنتاج الألعػاب التعميميػة الرقميػة لػدى الطالبػات معممػات ريػاض 

 الأطفاؿ.
 الفيديو المصغر: -

( دقػػائؽ 61ىػػي فيػػديوىات متضػػمنة داخػػؿ بيئػػة الػػتعمـ الإلكترونيػػة لا تزيػػد مػػدتيا عػػف ) 
عميميػػة الرقميػػة، تسػػمح لممػػتعمـ بػػالتحكـ والتفاعػػؿ مػػع المحتػػوى ميػػارات إنتػػاج الألعػػاب الت عػػف

 التعميمي المعروض.
 الإنفوجرافيك المصغر: -

تكنولوجيػػػا تعتمػػػد عمػػػى تحويػػػؿ المعمومػػػات المعقػػػدة المتضػػػمنة بوحػػػدة الألعػػػاب التعميميػػػة  
الرقمية المطموب تنميتيا لطالبػات ريػاض الأطفػاؿ إلػى صػور ورسػوـ ونصػوص، يسػيؿ فيميػا 

وسػػيولة وتعمػؿ عمػػى سػيولة اسػػترجاع المعمومػات وخفػػض الحمػؿ المعرفػػي لػدى عينػػة  بوضػوح
 البحث.

 الحمل المعرفي: -
( بأنػػو "إجمػػالي الطاقػػػة العقميػػة التػػي يسػػتيمكيا المػػتعمـ أثنػػػاء 8164يُعرفػػو حممػػي الفيػػؿ ) 

معالجػػة موضػػوع تعمػػـ أو حػػؿ مشػػكمة مػػا أو أداء ميمػػة معينػػة، وىػػذه الطاقػػة العقميػػة تختمػػؼ مػػف 
 موضوع لآخر ومف ميمة لأخرى ومف متعمـ لآخر.

وتعرفيا الباحثتاف اجرائيًا عمى أنػو " إجمػالي الطاقػة العقميػة التػي تبػذليا الطالبػات معممػات 
-ريػػػػاض الأطفػػػػاؿ أثنػػػػاء عمميػػػػة الػػػػتعمـ مػػػػف خػػػػلبؿ اسػػػػتخداـ الػػػػتعمـ المصػػػػغر بنمطػػػػيف )الفيػػػػديو

ىػػػػداؼ التعميميػػػػة المرتبطػػػػة بميػػػػارات إنتػػػػاج الإنفوجرافيػػػػؾ( ببيئػػػػة الػػػػتعمـ الإلكترونيػػػػة لتحقيػػػػؽ الأ
 الألعاب التعميمية الرقمية.

 : Digital Instructional Games الألعاب التعميمية الرقمية -
( بأنيا أنشطة مزودة بمحتوى تعميمي فعاؿ يستخدـ 823 ،8161يعرفيا نبيؿ عزمي ) 

محددة يتفاعؿ معيا الوسائؿ المتعددة التفاعمية في ضوء معايير معينة، لتحقيؽ أىداؼ 
 المتعمـ، وتقدـ لو تغذية راجعة وفقًا لاستجابتو.
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وتعرؼ إجرائيًا في ىذا البحث بأنيا أنشطة تعميمية تمزج بيف التعمـ والترفيو مزودة  
بمحتوى عممي لو أىداؼ تعميمية وتربوية محدده يتـ تقديميا باستخداـ وسائط متعددة داخؿ 

 لمطفؿ بالتفاعؿ والاستكشاؼ لتنمية المعارؼ والميارات المختمفة. البيئة التعميمية الرقمية تسمح
 إنتاج الألعاب التعميمية الرقمية:ميارات  -

تعرؼ إجرائيًا في ىذا البحث عمى أنيا قدرة الطالبات عينة البحث عمى التمكف مف  
نتاج ألعاب تعميمية رقمية لأطفاؿ الروضة باستخداـ موقع  ايير وفؽ المع Tiny Tapتصميـ وا 

 المحددة.
 الإطار المفاىيمي لمبحث:

  يتناوؿ الإطار المفاىيمي لمبحث الأدبيات التربوية المتعمقة بالمحاور التالية، 
 مفيوميا، وخصائصيا، ومميزاتيا المحور الأول، بيئات التعمم الإلكترونية ،

 وتصميميا وفقا لنظرية العبء المعرفي.
  مفيومو، خصائصو، عناصره، أسسو،  مصغرالمحور الثاني، التعمم الإلكتروني ال(

 فوائده، مبادئ تصميمو، ووسائطو الانفوجرافيؾ والفيديو(. 
 مفيوميا، خصائصيا، ومميزاتيا، ومعايير  المحور الثالث، الألعاب التعميمية الرقمية(

 تصميميا(.
 الذي يتناوؿ نموذج التصميـ التعميمي المستخدـ في البيئة التعمـ  المحور الرابع

 لالكترونية القامة عمى نظرية العبء المعرفي.ا
 بيئات التعمم الإلكترونية: -الأولالمحور 

تعد بيئات التعمـ الإلكترونية بيئات غنية، لما توفره مف وسائؿ تكنولوجية تتيح لممتعمـ 
تمقى المعمومات بأقؿ جيد، كما تتيح لو التفاعؿ بينو وبيف زملبئو ومعمميو مما ساعد عمى 

متعمـ مف كونو عنصر سمبي في عممية التعمـ الى عنصر ايجابي يشارؾ في بناء تحوؿ ال
تعممو ويتفاعؿ مع المحتوى المقدـ لو بأشكاؿ مختمفة مما يساعد عمى اكسابو العديد مف 

 المعارؼ والميارات. 
ولقد تعددت التعريفات التي عرفت بيئات التعمـ الإلكترونية فقد عرفيا بكر الذنيبات 

( بأنيا بيئة تعمـ افتراضية تعتمد عمى الإنترنت تقدـ كافة الخدمات التعميمية 81، 8161)
 لممتعمميف لدعـ العممية التعميمية ومف أمثمتيا الويكي ونظاـ الموودؿ والبلبؾ بورد.

( بأنيا بيئة تعمـ قائمة عمى الكمبيوتر أو الشبكات، 8162،61ويعرفيا محمد خميس )
عؿ فييا المتعمـ مع مصادر التعمـ الإلكتروني المختمفة، وتشتمؿ لتسييؿ حدوث التعمـ، يتفا

دارة  دارتو، وا  عمى مجموعة متكاممة مف التكنولوجيات والأدوات لتوصيؿ المحتوى التعميمي، وا 



 لكترونية وفقًا لنظرية العبء المعرفي بنمطين لموسائط المصغرةإتطوير بيئة تعمم 
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عمميات التعميـ والتعمـ، بشكؿ متزامف أو غير متزامف، في سياؽ محدد، لتحقيؽ الأىداؼ 
 التعميمية المبتغاة. 
( عمى أنيا كيانات افتراضية تعميمية تفاعمية 83، 8163يا محمد المرادني )بينما يعرف

متكاممة متعددة المصادر متاحة عبر الويب تتيح تقديـ محتوى التعمـ ومصادره وميامو 
وأنشطتو وتكميفاتو لممتعمميف بصورة متزامنة وغير متزامنة تمكف لمجتمع التعمـ التواصؿ 

لويب المختمفة وتوفر التغذية الراجعة المباشرة الفورية لسموؾ والتفاعؿ باستخداـ تطبيقات ا
  المتعمـ بصورة تمكف المعمـ مف تقويمو.

ترى الباحثتاف أف بيئات التعمـ الإلكترونية ىي بيئات قائمة عمى تكنولوجيا الكمبيوتر 
لتعميمية، وشبكاتو ووسائطو المتعددة، تقوـ بالعديد مف الوظائؼ مثؿ، توصيؿ المحتوى والمواد ا

وتسيؿ التواصؿ بيف المتعمـ وبيف زملبئو ومع المعمـ، وذلؾ بأقؿ وقت وأقؿ مجيود، سواء 
بطريقة متزامنة أو غير متزامنة، وتُمكف المتعمـ مف تحقيؽ الأىداؼ التعميمية المراد تحقيقيا 

 دوف التقيد بحدود مكانية أو زمانية.
 :خصائص بيئة التعمم الإلكترونية

أف مف خصائص بيئات التعمـ الإلكترونية  Kop &Fournier (2011,18)أشار 
الفاعمية، التنظيـ، المرونة، المشاركة والقابمية لمنقؿ، الإبحار، التفاعمية، الشخصية والتطوير 

 ,Barbour,2007; Zahang, et al. 2009; Chan)الذاتي، الاجتماعية. كما اتفؽ كؿ مف 

et al. 2012) مـ الإلكترونية ما يمي،أف مف خصاص بيئة التع 
تعتبر بيئة تعمـ مفتوحة غير مقيدة بوقت ومكاف، تمكف المتعمميف مف التعمـ بفاعمية بما  -6

 توفره لممتعمميف مف مصادر متنوعة.
بيئة تعمـ مرنة تعتمد عمى التفاعؿ والأنشطة التي تمبي حاجات المتعمـ في الاتصاؿ  -8

 عمومات المراد تحقيقيا.والتفاعؿ مع المعمـ، وحصوؿ المتعمـ عمى الم
التحديث المستمر لممعمومات والتنوع في عرضيا بأشكاؿ مختمفة كالنصوص والفيديو  -4

 والرسومات الثابتة والمتحركة.
توفر بيئات التعمـ الإلكترونية التغذية الراجعة بأشكاؿ متعددة بما يزيد مف دافعية المتعمـ  -1

 لمتعمـ وفؽ خطوه الذاتي.
لإلكترونية بالتفاعمية مف خلبؿ توظيؼ أدوات الاتصاؿ المتزامنة تتسـ بيئات التعمـ ا -5

 وغير المتزامنة مما يجعؿ المتعمـ نشطًا فعالًا في عممية التعمـ.
 المتعمـ ىو محور العممية التعميمية بحيث يكوف مسئولًا عف عممية تعممو. -1
 بيئة التعمـ الإلكترونية بيئة ديناميكية توفر الدعـ المستمر لممتعمـ. -1
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مكاناتو. -2  تراعي الفروؽ الفردية بيف المتعمميف، كؿ متعمـ يخطو بخطوه الذاتي وا 
ئات التعمـ الإلكترونية فيما ( خصائص بي62-61، 8162وقد أضاؼ محمد خميس )

 يمي:
التكيؼ والمرونة، حيث تشتمؿ بيئة التعمـ الإلكترونية عمى أشكاؿ عديدة مف التفاعؿ  -

تكيؼ المحتوى مف خلبؿ وجود خيارات وبدائؿ عديدة بيف المعمـ والمتعمـ، وشخصنة و 
 لممحتوى.

تخصيص مسارات التعمـ، وىي قدرة البيئة عمى شخصنة التعمـ، وتخصيص عممية  -
 التعمـ لحاجات المتعمميف المحددة، واىتماماتيـ، وقدراتيـ، وميوليـ.

تحميؿ عمميات التعمـ، مف خلبؿ جمع المعمومات عف دراسة المتعمـ لممحتوى  -
 والصعوبات التي تواجيو، وكيفية التفاعؿ مع المحتوى.

إدارة عمميتي التعميـ والتعمـ، حيث تركز إدارة المقررات وكائنات التعمـ، حيث تعمؿ  -
 عمى تتبع المتعمميف وملبحظاتيـ.

وتضيؼ الباحثتاف عمى ما سبؽ مف خصائص انخفاض التكاليؼ حيث يتعمـ الطلبب  
ترونية بدوف أي تكاليؼ دراسية، يمكف مف خلبليا تقديـ وسائؿ مف خلبؿ بيئات التعمـ الإلك

مساعدة ومواد تعميمية لممتعمميف، وبالتالي يحصؿ المتعمموف عمى قدر كبير مف المعرفة مف 
مصادر مختمفة، الربط بيف التعمـ الرسمي وغير الرسمي، فيمكف مف خلبليا تقديـ التعميـ مدى 

 أو فترة عمرية معينة الحياة ودوف التقيد بمراحؿ معينة
 مميزات بيئات التعمم الإلكترونية: 

لبيئات التعمـ الإلكترونية مميزات متعددة، فيي تُعد وسيطًا جيدًا لإتاحة فرص الوصوؿ  
لمبيانات والمعمومات لكؿ المتعمميف، وتعدد مصادر المعرفة بداخميا، مراعاة الفروؽ الفردية 

خداـ، كما أنيا تتمتع بمقدرتيا عمى تحديد مستوى المتعمـ، لكؿ متعمـ لتحقيؽ الذاتية في الاست
يصاؿ المحتوى المناسب لو بدوف التقيد بالمتعمميف الآخريف )مجدي عقؿ،   (.35 ،8168وا 

( أف بيئات التعمـ الإلكترونية تتميز عف بيئات التعمـ 11 ،8162ويشير محمد خميس )
عدد أشكاؿ المعمومات وتشعبيا، الاستقلبؿ في التقميدية في كثير مف الأبعاد والنواحي منيا، ت

علبء مبدأ تفريد التعميـ، وتوفير قدر كبير مف  الزماف والمكاف، مراعاة خصائص المتعمميف، وا 
مكاناتو، التمركز حوؿ المتعمـ  الحرية في مواقؼ التعمـ تسمح لممتعمـ للبختيار وفؽ قدراتو وا 

مؿ عمى إقباؿ المتعمميف عمى التعمـ والرغبة فيو الذي يساعد عمى إيجاد بيئة تعميمية نشطة تع
 وزيادة دافعيتيـ نحو العممية التعميمية.

وترى الباحثتاف أف مف مميزات بيئات التعمـ الإلكترونية أنيا قميمة التكاليؼ مقارنة  
ببيئات التعمـ التقميدية، كما يسيؿ تطويرىا وتحديثيا، سرعة تطوير البرامج الدراسية ومحتوى 
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ناىج عبر الإنترنت، تغيير وظيفة المعمـ مف مُمقف ومُحفظ لممعمومات إلى موجو ومرشد الم
 وميسر لمعممية التعميمية، إتاحة التعمـ مدى الحياة.

 ونية وفقًا لنظرية العبء المعرفي:تصميم بيات التعمم الإلكتر 
تقدـ أولًا في  ( أف بيئات التعمـ الإلكترونية الفعالة ينبغي أف1 ،8165يرى نبيؿ عزمي ) 

سياؽ مناسب أو موضوع منظـ، لوضع انشطة التعمـ ضمنو، كما ينبغي إتاحة المساعدة 
والدعـ، وتقديـ مصادر تعمـ أخرى تُمكف المتعمميف مف الاختيار فيما بينيـ؛ لإثراء فيميـ 

دراكيـ. وتُعد مُراعاة الفروؽ الفردية بيف المتعمميف، واستثارة دافعيتيـ لمتعمـ، وت جنب زيادة وا 
الحمؿ المعرفي لدييـ، وكذلؾ إنشاء سياؽ حياتي حقيقي، وتشجيع التفاعؿ الاجتماعي فضلًب 
عف تقديـ الأنشطة العممية، وتشجيع التفكير الناقد مف أىـ مبادئ تصميـ بيئات التعمـ 

 (.45-46 ،8162الإلكترونية )محمد خميس، 
مات داخؿ العقؿ البشري، كما يحدث ويتمثؿ العبء المعرفي بشكؿ عاـ في تراكـ المعمو  

( أف العبء المعرفي يُعد 41 ،8162في طرؽ التعميـ التقميدية الخاطئة، وأكد أحمد حسف )
مف المشكلبت التي تيدد النظاـ التعميمي، فيو يحدث بسبب استخداـ الوسائؿ التعميمية 

لطالب دور المتمقي التقميدية التي تقوـ بضخ المعمومات لمطالب بشكؿ مستمر، ويكوف دور ا
والمستمع لممعمومات، دوف الحصوؿ عمى فرصة زمنية ليوجو انتباىًا إلييا ويقوـ بترميزىا 

 وتخزينيا في الذاكرة العاممة ثـ الذاكرة طويمة المدى.
وىي إحدى النظريات المعرفية التي سعت لمبحث عف الوسائؿ والاستراتيجيات التي  

ة لمذاكرة القصيرة في السعة العقمية والزمف المحدود تعمؿ عمى تجاوز المحدودية الكمي
 (835، 8115لممعمومات المخزنة بدوف معالجة. )عدناف العتوـ وآخروف، 

كما أنيا إحدى نظريات تصميـ التدريس التي أكدت أف التدريس يتطمب تحميلًب دقيقًا  
يؼ المحتوى بالأمثمة، لمميارات وتحميؿ الذاكرة بمعمومات مترابطة بطرؽ تدريس مناسبة، وتعر 

والتحكـ بعناية بالعرض والتقديـ حيث إف ذلؾ يُساعد بشكؿ إيجابي في التحكـ بالعبء 
، 8111المعرفي، ويؤدي إلى التذكير بأىمية الميمة ومتغيرات الذاكرة. )حسيف أبو رياش، 

818) 
لذاكرة وترى ىذه النظرية اف البنية المعرفية لمفرد تتكوف مف ذاكرة قصيرة الأمد )ا

الشغالة(، وذاكرة طويمة الأمد، والذاكرة الشغالة ىي التي تقوـ بعمميات المعالجة، وىي محدودة 
السعة والزمف، حيث تسمح بإجراء المعالجات عمى سبع وحدات فقط خلبؿ جمسة صغيرة، 
وبالتالي فاف تقسيـ المحتوى إلى مكانز صغيرة يسيؿ عمؿ ىذه الذاكرة، وبالتالي يسيؿ 

 ( 415، 8181عاب والفيـ. )محمد خميس، الاستي
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التعمـ تصؼ تطبيقات التصميـ بأنيا نظرية في التعميـ و  وتعرؼ نظرية العبء المعرفي 
التعميمي لأحد نماذج البنية المعرفية للئنساف بناء عمى قاعده معرفية دائمة في الذاكرة طويمة 

ة الأساسية لمذاكرة العاممة ىي المدى ومعالج واع مؤقت في الذاكرة العاممة، حيث إف السم
قدرتيا أو سعتيا المحدودة ومدتيا، فيمكف عمؿ معالجة واعية لعدد قميؿ فقط مف البنود في 
ذا تـ تجاوز ىذه الحدود تصبح الذاكرة العاممة زائدة الحمولة ويكبت التعمـ،  الوقت نفسو، وا 

العاممة باعتبار ذلؾ قضية  وبذلؾ تقدـ النظرية وصفات تعميمية محددة لإدارة عبء الذاكرة
 (Kalyuga, 2011, 1) رئيسية لمتعمـ والأداء الناجحيف.

كما أنيا عبارة عف خطوات واستراتيجيات لتنشيط الذاكرة أثناء اكتساب المعمومات،  
وزيادة فاعمية الذاكرة العاممة أثناء معالجة المعمومات، والتي تساعد عمى استيعاب وسرعة 

 (84، 8165مات. )وسف جميؿ، استدعاء تمؾ المعمو 
وترى الباحثتاف مما سبؽ أف العبء المعرفي يؤثر بصورة كبيرة في عمميات المتعمـ  

العقمية المختمفة، كما أنو يمكف تقميؿ العبء المعرفي مف خلبؿ طرائؽ واستراتيجيات تدريسية 
رض مختمفة مثؿ فعالة لعرض المعمومات مثؿ بيئات التعمـ الإلكترونية مستخدـ بيا أنماط ع

الفيديو والإنفوجرافيؾ التعميمي وغيره، مما يؤدي إلى فاعمية معالجة المعمومات المراد تحصيميا 
 وترميزىا بصورة تساعد في تذكرىا لاحقًا.

 أسس نظرية العبء المعرفي:
مف الأساسيات التي تعتمد عمييا النظرية الذاكرة التي ىي مخزوف المعمومات، والتي  

جاعيا في وقت الحاجة مف خلبؿ عممية التذكر، وللئنساف ثلبث أنواع مف الذاكرة، تقوـ باستر 
نيـ ودورىـ في ىي الذاكرة قصيرة المدى وطويمة المدى والحسية، وفيما يمي توضيح لكؿ م

 العممية التعميمية.
  كما أنيا ، وىي مستودع مؤقت لتخزيف المعمومات ة قصيرة المدى )الذاكرة العاممة(:الذاكر

مقة الوصؿ بيف الذاكرة الحسية والذاكرة طويمة المدى، فيذه الذاكرة تستمد معموماتيا إما ح
مف البيئة الخارجية عف طريؽ الحواس أو مف الخبرات السابقة المخزنة بالذاكرة طويمة 

عدناف العتوـ )المدى، وذلؾ مف أجؿ استعماليا في فيـ ومعالجة المعمومات الجديدة. 
 (831 ،8166وآخروف، 

وتتصؼ ىذه الذاكرة بمحدودية زمف الاحتفاظ بالمعمومات المدخمة لممعالجة، وافتراض  
أف محدودية المعمومات والمعالجة كانت تفُسر ضعؼ التعميـ؛ مما التزـ وجود استراتيجيات 

 (.518 ،8164لمواجيتيا بيدؼ زيادة كفاءة ىذه الذاكرة )يوسؼ قطامي، 
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 :ة ذات طاقة تخزيف غير محدود، والمعمومات التي تخزف وىي ذاكر  الذاكرة طويمة المدى
في الذاكرة طويمة المدى لا تُنسى أبدًا إلا إذا تعرضت لعوامؿ خارجية تؤدي إلى نسيانيا 

 (.861، 8166)عدناف العتوـ وآخروف، 
وتُخزف المعمومات في ىذه الذاكرة بعدة أسس، فالمغة ىي أحد أسسيا وكذلؾ الصور  

ة الأكبر مف المعمومات تُخزف فييا عمى ىيئة معاف ويكوف ترابطيا داخمي البصرية، والكمي
 (.11، 8168 )رجاء أبو علبـ،

 وىي المستقبؿ الأوؿ لممدخلبت الحسية مف العالـ الخارجي، وبيا يتـ  :الذاكرة الحسية
استقباؿ كـ كبير مف المعمومات، وليذه الذاكرة دور ميـ في نقؿ صورة العالـ الخارجي 

نحو دقيؽ، وعمى الرغـ مف قدرة ىذه الذاكرة عمى استقباؿ كميات ىائمة مف عمى 
المدخلبت الحسية في أي لحظة، إلا أف المعمومات سُرعاف ما تتلبشى منيا؛ لأف قدرتيا 

 (5، 8118عمى الاحتفاظ بالمعمومات محدودة جدًا )رافع الزغوؿ وعماد الزغوؿ، 
 , Schnotz, et al)ف لأسس كما وضحيا وتستند نظرية العبء المعرفي إلى عدد م 

 وىي:( Sweller, 2010 ؛Artino, 2008؛ 2007
نجاح نظرية العبء المعرفي كنظرية تعميمية يعتمد عمى فيـ طبيعة العمميات المعرفية  -

 لممتعمـ.
الذاكرة طويمة المدى ليست مخزنًا لمحقائؽ المنفصمة، ولكنيا بناء مركزي لممعرفة ينمو  -

 ببطء.
ة النشطة لممعمومات تتـ مف خلبؿ مسارات حسية متعددة مثؿ المدخلبت البصرية المعالج -

 والسمعية.
المعالجة النشطة لممعمومات تتكوف مف مخازف لمذاكرة متعددة بما في ذلؾ ذاكرة عمؿ  -

 محدودة جدًا وذاكرة طويمة المدى واسعة.
 ض المادة التعميمية.ما يمي عند عر لتخفيؼ العبء المعرفي عمى المتعمـ، ينبغي مراعاة  -

  التحميؿ، ويقصد بو تحميؿ التعميمات بعناية واىتماـ مع تعريؼ الأجزاء وعدىا في
 العبارة التعميمية.

  الاستعماؿ، ويقصد بو استعماؿ عروض مفردة ومترابطة، عمى ألا يُوزع الانتباه بيف
 الشكؿ والنص.

 لصورة إذا تـ عرضيـ حذؼ التكرار، ويكوف بحذؼ المعمومات المكررة بيف النص وا
 بصورة متزامنة وكاف كؿ منيـ ضروري.

 .العرض، ويكوف بعرض التأثيرات والقصة المسموعة بنحو متزامف وليس متسمسؿ 



 0202أبريل  -العدد الثانى -التربيـة تالجمعية العربية لتكنولوجيا

  

864 

 بء المعرفي في العممية التعميمية:أىمية استخدام نظرية الع
إف نظرية العبء المعرفي ضرورية ومناسبة لمتعمـ لجعمو أكثر سيولة، وأكثر قابمية  

يوسؼ  ; Sweller, 2003, 215متخزيف، وتكمف قيمتيا في العممية التعميمية فيما يمي )ل
 (،531، 8164قطامي، 

  دفع المتعمميف إلى تبني فرضية تبسيط التعميـ مف خلبؿ تبني استراتيجيات تخفيؼ العبء
 المعرفي.

 ميـ ينقموف تدريب المعمميف عمى استراتيجيات ربط المعمومات والمعارؼ بعلبقات، مما يجع
 ىذه الخبرات إلى المتعمميف ومف ثـ تسييؿ عممية تعمميـ.

 .جعؿ التعمـ أقؿ تجريدًا وأكثر قابمية للئدراؾ الحسي 
 .تسميط الضوء عمى أىمية تطوير البناء المعرفي لممتعمـ 
  تيتـ بالعوامؿ الذىنية المسؤولة عف اكتساب المعرفة وتمثيميا، كما أنيا تركز تمثيؿ وموائمة

 معمومات وتصنيفيا في مجموعات متشابية حتى يكوف الجيد العقمي في تناوليا قميلًب.ال
وقد أثبتت العديد مف الدراسات أىمية استخداـ نظرية العبء المعرفي ومنيا، دراسة 

(، ودراسة 8162(، ودراسة نيفيف السيد )8161(، ودراسة محمد السيد )8164حممي الفيؿ )
  (.8186راسة ىبو سيد )(، ود8181أميرة المعتصـ )
 لتعمم الإلكتروني المصغر ووسائطو:ا-المحور الثاني

 مفيوم التعمم الإلكتروني المصغر:
يعد التعمـ المصغر مدخلًب تعميميًا جديدًا يعتمد عمى تجزئة المحتوى التعميمي الى  

ية وحدات تعميمية صغيرة جدًا ومتعددة مع تصميـ أنشطة مصغرة عف طريؽ الخطوات الجزئ
في بيئات الوسائط الرقمية، والتي أصبحت بالفعؿ جزءًا لا يتجزأ مف النشاط اليومي لعامؿ 
المعرفة، حيث يمكف دمج ىذه الأنشطة في الروتيف والمياـ اليومية لممتعمـ. وخلبفًا لمناىج 

عف التعمـ الإلكتروني "التقميدية"، يميؿ التعمـ المصغر غالبًا إلى تكنولوجيا تدفؽ البيانات 
طريؽ وسائط تكنولوجيا تدفؽ البيانات، والتي تقمؿ الحمؿ المعرفي عمى المتعمميف، ولذلؾ فإف 
اختيار وحدات التعمـ المصغر بالإضافة إلى وتيرة وتوقيت أنشطة التعمـ المصغر جميعيا يعد 

  (455، 8181ذات أىمية في التصميمات التعميمية )محمد خميس، 
التعمـ المصغر فقد عرؼ ىيوج التعمـ المصغر بأنو  وتعددت التعريفات التي عرفت

عممية يتعامؿ المتعمموف مف خلبليا مع وحدات تعمـ صغيرة وتركز عمى التعمـ في وقت 
وعرفو بيوتنر، وبيشويؿ بأنو وحدات تعميمية صغيرة محددة  (.Hug, 2005a, 7قصير )

، أو التدويف المصغر الأىداؼ، وقد ينشر ىذا المحتوى في شكؿ مدونات، او بالفيسبوؾ
  (Beutner & Pechuel, 2017)"تويتر" 
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( بأنو عممية تعمـ قصيرة يتفاعؿ فييا المتعمـ مع 451، 8181وعرفو محمد خميس ) 
محتوى تعميمي مصغر في شكؿ مجموعة مف الوحدات وأنشطة تعمـ متتابعة وقصيرة وغير 

دقائؽ لكؿ وحدة والتي تركز  5-4قابمة لمتجزئة الى وحدات أصغر في أطر زمنية قصيرة مف 
 عمى ىدؼ أدائي محدد متبوعًا بنشاط واحد أو نشاطيف قصيريف.

وعمى ذلؾ يمكف تعريؼ التعمـ المصغر بأنو عممية تعمـ قصيرة، يتفاعؿ فييا المتعمـ مع  
محتوى تعميمي مصغر في شكؿ مجموعة مف الوحدات وأنشطة تعمـ متتابعة وقصيرة وغير 

دقائؽ لكؿ وحدة، يقدـ  5-4لى وحدات أصغر، في أطر زمنية قصرة مف قابمة لمتجزئة إ
 المحتوى بأشكاؿ متعددة بما في ذلؾ النصوص والصور ومقاطع الفيديو والإنفوجرافيؾ.

 :خصائص التعمم الإلكتروني المصغر
الخصائص  ىذه(  Trang 2018؛ (India et Colommb, 2017 وقد ذكر كؿ مف 
 :كما يمى

حيث يتـ تصميـ وحدات القصيرة وؿ خاصيو لمتعمـ المصغر ىي مدتو أفي  :يرةالقص المدة -
مف بضع دقائؽ في كؿ مره  أكثرالتعمـ المصغر لممتعمميف الذيف لا يستطيعوف توفير 

 المعرفةالى تمكيف المستخدميف مف اكتساب  المدةلمتعمـ وتنميو الميارات ويؤدي قصر 
 .راغ القميؿ الذي لدييـالقصوى مف وقت الف والاستفادةبسرعو 

مف كميو المعمومات  لمتعمـ المصغر القصيرة المدة دتحد :التركيز عمى ىدف تعميمي واحد -
ولكف التعمـ المصغر يستفيد مف ىذا القيد  التدريبية الدورةالتي يمكف توصيميا في 

 .لمصمحتو حيث يتـ تصميـ وحده قصيره تغطي ىدؼ تعميمي واحد فقط
سباب التي تجعؿ التعمـ المصغر يعمؿ بشكؿ جيد حد الأأ الاستقلبليةتعتبر  الاستقلالية: - 

حيث تقوـ وحدات التعمـ المصغر بعمؿ جيد في تجديد تقديـ درس معيف بشكؿ مستقؿ 
 .فوحده التعمـ المصغر تكوف مكتفيو بذاتيا

يتـ  ف التعمـ المصغر يجعؿ المتعمميف يشاركوف لوقت قصير فانولأ انظرً  التفاعمية، -
تصميمو مف خلبؿ عناصر تفاعميو تساعد المتعمميف عمى التفاعؿ وتطبيؽ ما يتعممونو 

وىذا يساعد عمى الاحتفاظ بالمعمومات  والألعاب التفاعميةمثؿ تفاعلبت السحب والاسقاط 
 .طويمو المدى الذاكرةفي 

 المدةلقصر ا نظرً  متعددةجيزه أوىي تعني تصميـ التعميـ المصغر لمعمؿ عمى  المرونة، -
جيزه أفيمكف لممتعمميف الوصوؿ الى وحدات التعمـ المصغر مف  الجذاب والطبيعة
  متعددة.
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 عناصر أو أبعاد التعمم المصغر:
أبعاد التعمـ  Wakil, et al.,( 2018 , Mohammed؛ )Hug (2005b) حدد 

 المصغر وىي:
 اس.حيث الوقت المستيمؾ قميؿ نسبيًا وقابؿ لمتحديد والقي :الوقت 
 :عبارة عف وحدات صغيرة أو صغيرة جدًا المحتوى. 
 :جزء صغير مف المناىج الدراسية. المنيج الدراسي 
 :عبارة عف عناصر صغيرة لمميارة. الشكل 
 :أنشطة منفصمة ومصاحبة ومتكاممة في صورة مياـ صغيرة. العممية 
 :مطبوعة أو إلكترونية، أحادية مقابؿ متعددة الوسائط. الوسائط 
 تكراري، نشط، متأمؿ، واقعي، تصوري، بنائي، اتصالي، سموكي.: تعممنوع ال 

 أسس ومبادئ التعمم المصغر:
 يمكف استخلبص الأسس والمبادئ التي يرتكز عمييا التعمـ المصغر كما حددىا حدد

Hug (2005b) ؛Kamilali (2013)( ؛Wakil, et al., (2018 , Mohammed في 
 الآتي:
 التدريب عمييا تحديدًا دقيقًا. تحديد الكفايات المطموب 
  تييئة الطالبات لطبيعة الموقؼ التعميمي المصغر حتى لا يشعروف بالحرج، ويعتقدوف

أنيـ تحت الاختبار، ولذلؾ قامت الباحثتاف بعقد جمسة تمييدية لعينة البحث قبؿ البدء 
 في الموقؼ التعميمي. 

 مكاناتو، ومميزا تو، وأىمية تنمية كفاياتيـ المعرفية تعريفيـ بطبيعة المحتوى المصغر، وا 
 والأدائية لمميارات المطموب منيـ اكتسابيا.

  الأنشطة المتتابعة في صورة مياـ صغيرة يطمب مف الطالبات تنفيذىا، وكذلؾ تقديـ
التغذية الراجعة الفورية فور انتياء الطالبات مف تنفيذ المياـ المطموبة، وذلؾ لموقوؼ 

 لدييـ.عمى نقاط القوة والضعؼ 
 إلى الإتقاف. إعادة تنفيذ النشاط في حاؿ تعثر الطالبات وذلؾ لموصوؿ 

 (411، 8181محمد خميس،  ؛C., & Shen, B. (2015)Huo , ;وأضاف كلا من 
 :الأسس والمبادئ التالية

فالتعمـ المصغر بطبيعتو محدد بما يتـ انجازه، وكؿ  التركيز عمى ىدف أدائي محدد، -
 ى تقديـ مفيوـ واحد قصير.مصغر ييدؼ إل موديوؿ

لمتأكد مف تحقيؽ اليدؼ المحدد يستخدـ التعمـ المصغر التركيز عمى النشاط التعميمي،  -
 نشاطًا تعميميًا واحدًا قصيرًا، سؤالًا أو لعبة أو فيديو تفاعمي.
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 فالتعمـ المصغر ليس تعميمًا كاملًب، إنمااستخدامو ضمن بيئة أو استراتيجية أوسع،  -
 بيئة أو استراتيجية أكبر.يستخدـ ضمف 

 فوائد التعمم المصغر:
التعمـ المصغر ىو مستقبؿ التعميـ، فمـ يعد بإمكاف الطالب قراءة أو سماع ىذا الكـ  

 الكبير مف المعمومات، وما يمكف قولو وسماعو في خمسيف دقيقة يمكف قولو بتركيز في عشر
نما يقدـ الكـ الصحيح مف التكثيؼ" دقائؽ، التعمـ المصغر لا يعني "الصغر" أو " فقط، وا 

المعمومات الضرورة التي تساعد المتعمـ في إنجاز ىدؼ محدد قابؿ لمتحقيؽ، فمف فوائده كما 
 ما يمي، (؛412 ،8181محمد خميس )  ،Hao & Zhang, 2013)(236 , حددىا

حيث يسيؿ عمؿ الذاكرة الشغالة قصيرة الأمد، مما يؤدي إؿ  تقميل الحمل المعرفة الزائد: -6
 تسييؿ المعالجات المعرفية التي تجرييا ىذه الذاكرة.

يشتمؿ التعمـ المصغر عمى أنشطة  ممين واندماجيم في عممية التعميم:انخراط المتع  -8
اجات المتعمميف، مما يسجعيـ عمى الانخراط قصيرة تناسب الموقؼ التعميمي، وتمبي احتي

 في التعميـ.
يقوـ التعمـ المصغر عمى أساس الخطو الذاتي لممتعمـ، حسب امكانياتو  الخطو الذاتي: -4

 وقدراتو الخاصة.
عادة  :إتقان التعمم في وقت قصير -2 حيث يمكف لممتعمـ دراسة الوحدة في وقت قصير وا 

 ى الإتقاف.دراستيا حسب الحاجة حتى يصؿ إلى مستو 
ؿ عمؿ الذاكرة الشغالة، يحيث يعمؿ عمى تركيز الانتباه، وتسي :بقاء التعمم لفترات أطول -5

 ويتيح فرصة الترديد والتكرار.
حيث يسيؿ إعداد المحتوى بتكاليؼ أقؿ، كما يسيؿ دراستيا في  :توفير الوقت والجيد -1

 وقت قصير.
 مكونات بيئة التعمم المصغر:

مف المحتوى الصغير وانشطة التعمـ المصغر، والمحتوى يتكوف التعمـ المصغر  
المصغر ىو معمومات نشرت بصورة قصيرة في شكؿ نص، صوت، فيديو، رسوـ وصور، 

 (.Kerres,2007)انفوجرافيؾ كوسائط صغيرة في وقت مجزأ. 
إلى أف بيئة التعمـ  Hug, 2005) ؛Major & Calandrino, 2018وتوصمت دراسة )

 ت كالآتي،المصغر ليا مكونا
 وىو عبارة عف وحدة صغيرة مف المعمومات الرقمية مناسبة لمعرض مف  :المحتوى المصغر

 خلبؿ تطبيقات الويب ورسائؿ البريد الإلكتروني.

https://www.scirp.org/html/14-6302821_61603.htm#p2226
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 تتميز الأنشطة التي تعتمد عمى التعمـ المصغر بدروس أو مشاريع أو  :أنشطة تفاعمية
لمعمومات، حيث يتـ تقسيـ جوانب دورات دراسية قصيرة الأجؿ مصممة لتزويد الطالب با

 الموضوع إلى خطط أو مشاريع دروس أصغر، أو في صورة اختبار قصير.
 وىي مكوف أساس مف مكونات التعمـ المصغر لتقديـ ردود فعؿ فورية  :التغذية الراجعة

لممتعمـ تعمؿ كسقالات لعممية التعمـ وتسيـ في تقديـ تقويـ وتقنيف لأنشطة التعمـ وتحقيؽ 
 فو.أىدا

 خطوات تصميم التعمم المصغر:
 ,Souza & Amaral)يمر تصميـ التعمـ المصغر بالخطوات التالية كما حددىا  

2014، 679): 

 تحميؿ الحاجات التعميمية. -6
 تحديد الفكرة الرئيسة لممحتوى المصغر. -8
 تحديد الأىداؼ التعميمية لممحتوى المصغر. -4
 رة متتابعة.تنظيـ محتوى التعمـ المصغر في شكؿ وحدات مصغ -1
 تطوير الاستراتيجية التعميمية لمتعمـ المصغر. -5
 تحديد المواد التعميمية المختارة لدعـ المحتوى المصغر. -1
 اختيار الوسائط التعميمية لمتعمـ المصغر. -1
 تحديد نظاـ توصيؿ المحتوى المصغر، مثؿ الأجيزة المحمولة. -2
 صياغة المحتوى المصغر وأنشطتو. -3

 المناسب لمتعمـ المصغر.وضع الجدوؿ الزمني  -61
 مبادئ تصميم التعمم المصغر:

( بوضع بعض 8188 عوض، Macfarlane 2016 ،vins 2008)قاـ كؿ مف  
 يمي،تمخيصيا فيما  ويمكفيقوـ عمييا التعمـ المصغر  التي المبادئ

وغير  بسيطةا ىدافً أف تحدد الاىداؼ وتكوف مركزه بشكؿ كبير كما يجب اف تكوف أ - 6
 .معقده

وتحقيؽ الاىداؼ باستخداـ ماده عمميو صغيره  المعرفةف يركز المحتوى عمى نقؿ أ -8
 .تحقؽ اليدؼ بشكؿ سريع وغير معقد بحيث وبسيطة

يمكف الوصوؿ و  الذكيةواليواتؼ  والموحية الحاسوبية الأجيزةالتواجد المستمر عمى  -4
 .ريدأى ريد ومتأي وقت واذلؾ عمى مبدا اتعمـ ما ألممحتوى المعرفي في 

 .قؿ وقتأفي  الفكرةف يقدـ في وقت قصير بحيث يركز عمى أ -1
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 القدرةف كؿ وحده مستقمو عف بعدىا ولذلؾ فاف التعمـ المصغر لديو إحيث  الاستقلبلية -5
 السابقة.لى الوحدات إالى الذىاب  الحاجةعمى العرض وحده دوف 

 .الحاجةو يسيؿ تحديثيا عند نإصغره فلتحديث كونو تعمـ المصغر قائـ عمى وحدات ما -1
لتقييـ مستوى تحقؽ المحتوى  وذلؾ مف خلبؿ اختبار قصير الراجعة التغذيةالحصوؿ عمى  -1

 التعميمي ويوضح مدى تقدـ المتعمـ ليقوـ برىاف لممتعمـ عمى تقدمو. 
ى الإلكتروني المصغر وىناك مجموعة من الأسس يجب مراعاتيا عند اختيار المحتو 

 منيا ما يمى:
 اختيار المحتوى المصغر بعناية، بدوف تركيز كؿ المعمومات في موديوؿ واحد. -
 تقسيـ المحتوى إلى أجزاء أو موديولات قصيرة، بحيث كؿ موديوؿ يشتمؿ فكرة واحدة. -
 استخداـ الوسائط التعميمية المصغرة والمناسبة لممحتوى المصغر. -
 إمكانية تخصيص المحتوى المصغر لحاجات المتعمميف. -
 كال المحتوى المصغر:أش

يمكف أف يقدـ محتوى التعمـ المصغر بأشكاؿ عديدة، تشمؿ مقالات قصيرة، فيديو 
 & Zuficمفقصير، وسائط متعددة، مقاطع صوتية قصيرة، كما حدد كلب 

Jurcan,2015,117) ؛Avery,2016 )،الأشكاؿ التالية لممحتوي المصغر كما يمي 
  وىو المحتوى الذي يقوـ عمى  :المكتوبةالمحتوى المصغر القائم عمى النصوص

 النصوص المكتوبة، مثؿ، التعريفات، المعادلات، الأسئمة القصيرة.
 وىو المحتوى المصغر الذي يقوـ عمى الصوت،  :المحتوي المصغر القائم عمى الصوت

 مثؿ، التسجيلبت الصوتية، البث الصوتي.
 توى المصغر الذي يقوـ عمى وىو المح :المحتوى المصغر القائم عمى الصور والرسوم

.  الصور والرسوـ
 وىو المحتوى المصغر الذي يقوـ عمى تتابعات  :المحتوى المصغر القائم عمى الفيديو

 فيديو قصيرة في حدود خمس دقائؽ.
 وىو المحتوى الذي يشمؿ أنماط إثارة متعددة،  :المحتوى المصغر متعدد أنماط المثيرات

، صوت، الإنفوجر   افيؾ، خرائط المفاىيـ.نصوص، صور ورسوـ
يعد تنظيـ المحتوى مف الأمور الميمة عند تصميـ المحتوى الإلكتروني ومعرفة أساليب 
التقديـ بإجراءاتو التحميمية والإلماـ بالنماذج التي ابتكرت في تنظيـ المحتوى قبؿ البدء في 

مصمـ التعميمي إلى عممية التصميـ لعناصر التعمـ الإلكترونية لتكوف أساسًا ودليلًب يرشد ال
كيفية التدرج والتسمسؿ في عرض المعمومات، وذلؾ يثير دافعية المتعمـ نحو التعمـ ويعمؿ 
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وبناء عمى ما  ،(Kuanen, et, 2010, 741عمى استرجاع المعمومات في ذاكرة المتعمـ )
سبؽ فإف الباحثتاف تركز في ىذا البحث عمى تقديـ محتوى التعمـ المصغر بشكؿ الفيديو 
، والخصائص، والمميزات.   والإنفوجرافيؾ، وفيما يمي عرض لكؿ مف النمطيف مف حيث المفيوـ

 :الإنفوجرافيك المصغر
يعد الإنفوجرافيؾ وسيط تعميمي مناسب لتوصيؿ كـ كبير مف المعمومات المعقدة بشكؿ  

يـ بصري وطريقة مختصرة، وفيو يكوف المحتوى المصغر في شكؿ إنفوجرافيؾ، حيث يمكف تقد
المحتوى المفصؿ والمعقد بطريقة بصرية جذابة يسيؿ إدراكيا وفيميا واستيعابيا بسرعة 

ومف ثـ فيو  (،Smiciklas, 2012باستخداـ الإنفوجرافيؾ، بالمقارنة بالمعمومات النصية )
يسيؿ عممية الاتصاؿ والتعميـ وفيـ المعمومات المعقدة والتفصيمية، كما ىو الحاؿ في دراسة 

التي استخدمت الانفوجرافيؾ المصغر في  (Ozdamli, et.al, 2016وآخروف ) أوزداممي
مقرر تشريح جسـ الإنساف. كما أثبتت الدراسات فاعمية استخداـ الإنفوجرافيؾ في التعميـ مف 

 & Ozdal)ودراسة (، Lai, Hwang, Liang & Tsai, 2016خلبؿ اليواتؼ المحمولة )

Ozdamli, 2017) استخداـ الإنفوجرافيؾ مف خلبؿ اليواتؼ المحمولة  التي أثبتت فاعمية
 لدى تلبميذ الصؼ الخامس الابتدائي.

بأنو تصميـ رسومي  (Krum, 2014وتعددت التعريفات التي تناولتو فقد عرفو كروـ )
يجمع بيف تصوير البيانات، والرسوـ التوضيحية، والنصوص، والصور، معًا في شكؿ واحد 

( بأنو تمثيؿ متعدد لمبيانات 611، 8188و محمد خميس )يقدـ وصفًا شاملًب. وعرف
والمعمومات، جمع بيف العناصر البصرية والمفظية، لتوضيح الأفكار والعلبقات بينيا، وتوصيؿ 

 المعمومات المعقدة إلى المتعمميف بطريقة سريعة وممخصة وسيمة الفيـ.
 خصائص الإنفوجرافيك التعميمي:

ملبمح التي تميز الإنفوجرافيؾ عف غيره مف وسائط ىناؾ مجموعة مف الخصائص وال 
محمد خميس  (؛828، 8165تقديـ وعرض المحتوى الإلكتروني كما يراىا عمرو درويش )

 ( فيما يمي:616، 8188)
فالإنفوجرافيؾ يتميز بقدرتو عمى اختصار المعمومات والمفاىيـ والحقائؽ  الاختصار: -6

ا بيف الصور والأشكاؿ، والسيـ والرسومات والمعارؼ في رموز مصورة، والتي تتنوع م
 الثابتة والمتحركة، بالإضافة إلى فاعميتو وقدرتو في اختصار وقت التعمـ.

يعمؿ الإنفوجرافيؾ عمى تبسيط المعمومات المعقدة  :التبسيط والتوضيح الذاتي -8
 وتوضيحيا، دوف الحاجة إلى شرح إضافي فيو مكتفي بذاتو.
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نفوجرافيؾ مف أىـ أدوات التعمـ الإلكتروني والتي تعتمد عمى يعتبر الإ :الاتصال البصري -4
حاسة الإبصار، حيث يتوافؽ مع نظريات الاتصاؿ البصري، حيث أف صياغة 

 المعمومات في صورة بصرية يجعميا أسيؿ لمفيـ والترميز داخؿ العقؿ البشري.
وص، والصوت، فالإنفوجرافيؾ ثري ويجمع بيف العناصر البصرية، النص :التعدد والثراء -1

 والحركة، لذلؾ فيو يعد مف أشكاؿ الوسائط المتعددة.
حيث يتنوع بيف استخداـ الموف والصور والرسوـ والسيـ والخطوط  :التصميم الجذاب -5

والتكوينات المرئية والتبايف، بالإضافة إلى أزرار التنقؿ وجميعيا تمثؿ عامؿ جذاب 
 لمستخدمي الإنفوجرافيؾ.

نفوجرافيؾ يجمع بيف العناصر البصرية والنصوص في عرض واحد فالإ :الوحدة والترابط -1
 بشكؿ مترابط ومتكامؿ.

مف أىـ ما يختص بو الإنفوجرافيؾ ىو قابميتو لممشاركة عبر وسائؿ  القابمية لممشاركة: -1
 التواصؿ الاجتماعي، وشبكات التعمـ الإلكتروني المنتشرة عبر الويب.

 عناصر الإنفوجرافيك التعميمي:
( Roy,2021؛ Siricharoen 2015 &)الإنفوجرافيؾ مف ثلبثة عناصر رئيسة  يتكوف 

 وىي:
تركز ىذه العناصر عمى النواحي البصرية في تصميـ الإنفوجرافيؾ،  العناصر البصرية: -6

وتشمؿ الرسوـ الخطية، والتوضيحية، والصور، والخرائط، والألواف، والرموز، والأيقونات، 
 جًا مف الأولويات عف الجاذبية، والفيـ، بناء عمى أىدافو.حيث يتضمف الإنفوجرافيؾ مزي

ويشمؿ النصوص، والإحصائيات، والأطر الزمنية، والمرجعيات.  :المحتوى التعميمي -8
 الإنفوجرافيؾ إلى ثلبثة أجزاء ىي:ويقسـ محتوى 

والتي تقدـ موضوع الإنفوجرافيؾ لمقارئ، وتشتمؿ عادة عمى العنواف، وفقرة  :المقدمة  ( أ)
 مختصرة. نصية

ويجب أف يكوف جديرًا بالملبحظة مف قبؿ القارئ، وأف يحتوي عمى  الحدث الرئيس:)ب( 
 معمومات جديدة، ولو السيادة البصرية.

فتصميـ الإنفوجرافيؾ يجب أف يدفع القارئ إلى نياية العرض وختـ  الاستنتاجات:)ج( 
 كؿ الرسائؿ.

انات والمعمومات والاستنتاجات مف المحتوى. ويقصد بيا الحقائؽ والبي :المعرفة )الرسالة( -3
لقاء الضوء عمى المحتوى المناسب لاستثارة الاستنتاجات بسيولة.  وا 
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مكانات الإنفوجرافيك التعميمي: مميزات  وا 
للئنفوجرافيؾ إمكانات وخصائص تميزه عف غيره مف المكونات المرئية، كما ورد في  

 Krum, 2014; Islamoglu, Ay, Ilic, et)دراسة عديد مف البحوث والدراسات السابقة؛ مثؿ 

al.,2015; Damyanov & Tsankov, 2018; Alford, 2019) :ومنيا 
 .تحسيف فيـ الأفكار والمفاىيـ 
  مف الذاكرة.21 -51تسييؿ عمميات المعالجة العقمية، حيث يستيمؾ فقط مف % 
 سير، التحميؿ، التقويـ، تنمية النمذجة العقمية والميارات المعرفية المختمفة مثؿ التف

 الاستنتاج، والتوضيح.
 .تحسيف قدرات المتعمميف عمى تنظيـ الأفكار والتفكير الناقد 
 .تحسيف استبقاء المعمومات 
  تسييؿ عممية تذكر المعمومات، حيث يكوف الإنفوجرافيؾ صورة عقمية يسيؿ استدعاؤىا

 وتذكرىا.
 .تنمية عمميات التفكير التحميمي لدى المتعمميف 
 .إتاحة الفرص لمتعمميف لتوضيح تعمميـ  .تحسيف الاستقلبلية والاعتماد عمى الذات 
 .تقميؿ الحمؿ المعرفي عمى الذاكرة الشغالة  .تنمية ميارات التنوير البصري 

 الفيديو المصغر:
الفيديو المصغر ىو مقاطع فيديو قصيرة في حدود خمس دقائؽ. وقد ارتبط التعمـ 

عمى الفيديو واليواتؼ المحمولة، وأصبح وسيطًا تعميميًا نظرًا لفاعميتو  المصغر بالتعمـ القائـ
وشده تأثيره، وقد يكوف الفيديو المصغر في شكؿ محاضرات مصغرة متبوعة بأسئمة أو أنشطة 
قصيرة، وقد انتشر استخداـ المحاضرات المصغرة وتعددت منصاتيا كما في اليوتيوب 

 (.426، 8188وأكاديمية خاف )محمد خميس، 
 خصائص الفيديو المصغر:

ر يجب أف يتميز ( إلى أف الفيديو المصغ482، 8188أشار محمد خميس ) 
 بالخصائص التالية:

فالفيديو المصغر ىو فيديو قصير لا تزيد مدتو عف ست دقائؽ. والفيديو القصير  القصر، -6
مى الميـ أكثر فاعمية مف الطويؿ؛ لأنو يحافظ عمى مدة انتباه المشاىد؛ حيث يركز ع

 ويستبعد التفاصيؿ، وبالتالي يقمؿ مف الحمؿ المعرفي الزائد.
 ميمة واحدة أو الإجابة عف سؤاؿ واحد. التركيز عمى ىدف تعميمي واحد، -8
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حيث يستخدـ الفيديو المصغر مف خلبؿ اليواتؼ المحمولة  :التدريب في الوقت المناسب -4
يجب أف يقدـ لممتعمـ أو المتدرب في التدريب عمى ميارات أو عرض عمميات معينة، لذلؾ 

 في الوقت المناسب عندما يحتاج إليو.
فالفيديو المصغر يجب أف يركز عمى النواحي  :استخدام العناصر البصرية المختمفة -1

البصرية وليس المفظية فقط، وتستخدـ فيو عناصر بصرية مثيرة كالرسوـ المتحركة 
 والشخصيات الافتراضية لجذب الانتباه.

الفيديو المصغر ىو فيديو تفاعمي، لذلؾ يجب أف يشتمؿ عمى  لعناصر التفاعمية:إضافة ا -5
بعض العناصر التفاعمية المطموبة، والتي تساعد المتعمـ عمى الانخراط النشط في العممية 

 التعميمية، كاستخداـ الأسئمة.
وؿ، بحيث يمكف لممتعمـ الوصوؿ إليو بسرعو باستخداـ ىاتفو المحم :القابمية لموصول -1

 وذلؾ باستخداـ تطبيؽ نقاؿ مناسب. 
 فوائد الفيديو المصغر:

يستخدـ الفيديو المصغر في التعميـ والتدريب، ودعـ الأداء، حيث يقسـ المحتوى المعقد  
إلى أجزاء صغيرة يسيؿ معالجتيا. وقد أثبتت البحوث والدراسات أف الاستخداـ الفعاؿ لمفيديو 

( زيادة انخراط 8( إدارة الحمؿ المعرفي؛ )6ة عناصر ىي، )في التعميـ يتحقؽ مع توافر ثلبث
 (.8181،855المتعمميف في التعمـ؛ تحسيف التعميـ النشط )محمد خميس، 

 وفيما يمي شرح ليذه الفوائد:
 الفيديو المصغر يقمؿ مف الحمؿ المعرفي لمخبرات الإضافية  :تقميل الحمل المعرفي

مة بالموضوع، ويعمؿ عمى تركيز المعمومات، حيث الداخمية، ويزيد المعمومات وثيقة الص
يقدـ المعمومات المفظية والبصرية بشكؿ متكامؿ، كما يقسـ الموضوع إلى أجزاء صغيرة 

 .Brame)تسيؿ معالجتيا، وينخرط المتعمموف في التعمـ مف خلبؿ الأنشطة والمناقشات 

2016,2; Giannakos, Krogstic & Aallberg, 2016,2.) 

 فالتعمـ يحدث بشكؿ أفضؿ عندما ينخرط المتعمموف  :دافعية والانخراط في التعممزيادة ال
 Giannakos, Krogstic)وينشطوف في بناء التعمـ، مما يؤدي إلى زادة دافعيتيـ لمتعمـ 

& Aallberg, 2016,2.) 

 حيث يؤكد التعمـ النشط عمى إيجابية المتعمـ أثناء عممية التعمـ.  :تحسين التعمم النشط
الفيديو المصغر يحوؿ المشاىدة السمبية لمفيديو إلى تعمـ نشط، وانخراط المتعمـ في عممية و 

 (.Chen & Wang, 2016التعمـ )
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نخمص مما تقدـ عرضو أف المتغيرات التصميمية التي تجمع بيف تصميـ الفيديو  
ولوجية والإنفوجرافيؾ المصغر، تتـ وفؽ أسس حديثة وفي ضوء النظريات المعرفية والتكن

ف عرض المحتوى رىا مف النظريات ذات الصمة، حيث إالحديثة، كنظرية الحمؿ المعرفي وغي
سواء بالفيديو أو الإنفوجرافيؾ المصغر يؤدي إلى تنبيو المتعمـ لمتركيز عمى جزء معيف في 

 المقطة، أو إفادتو بمعمومات أخري ترتبط بالموضوع سواء بالأسيـ أو الإضاءة أو غيرىا. 
 :الألعاب التعميمية الرقمية -ور الثالثالمح

 مفيوم الألعاب التعميمية الرقمية:
انتشرت الألعاب التعميمية الرقمية انتشارا واسعًا، وأدى ىذا الانتشار الى دخوؿ ىذه  

الألعاب لحياة الطفؿ، وأصبحت جزءا مف حياتو اليومية، فينجذب الييا الطفؿ لأنيا سيمة 
ع، لذلؾ فاف ىناؾ حاجة ماسة لاستخداـ ىذه الوسيمة التعميمية بشكؿ الاستخداـ، وكثيرة التنو 

 جيد لتحقيؽ الأىداؼ التعميمية المناسبة لخصائص مرحمة الطفولة المبكرة.
 zeng&parks&shangوقد تعددت تعريفات الألعاب التعميمية الرقمية فقد عرفيا  

لمعرفة بواسطة المعب مما يعزز بأنيا نظاـ تعميمي برمجي يتـ فيو دمج التعمـ وا ) (2020
 لمطفؿ دافع التعمـ. 

( بأنيا مجموعة مف الأنشطة تثير انتباه الطفؿ 828، 8186وعرفتيا مناؿ باقديـ )
وتساعده عمى التعمـ، حيث تستعمؿ فييا الألعاب التعميمية الرقمية كوسيمة لتقديـ المادة العممية 

 عة وتوجيو الطفؿ الى كيفية التعامؿ معيا. بطريقة مشوقة مف خلبؿ وسائط متعددة، مع متاب
( أنيا ألعاب رقمية تركز عمى التعميـ أولًا والترفو 841، 8188ويراىا محمد خميس ) 

وكمكوف أساس في  ثانيًا، تُصمـ خصيصًا لمتعميـ كبيئة تعميمية كاممة، وتستخدـ بشكؿ متكامؿ
العممية التعميمية تحت إشراؼ المعمميف لتحقيؽ أىداؼ تعميمية محددة، ويتـ لعبيا مف خلبؿ 

 الأجيزة الرقمية أو الويب. 
 خصائص الألعاب التعميمية الرقمية:

( 416 ،8165تتميز الألعاب التعميمية الرقمية بعدة خصائص وضحيا نبيؿ عزمي ) 
 في أنيا:

بيا فالمرح والمتعة  فيي ألعاب ممتعة ومرحة ومُتحدية وتكافئ مف يقوـ ألعاب تحفيزية: -
نحو العممية التعميمية، فضلًب عف أف  الأطفاؿ عنصراف رئيساف مف عناصر جذب

 الأطفاؿ سيكونوف أكثر استرخاء ودافعية واستعدادًا لمتعمـ.
معية وبصرية في فتعميـ الأطفاؿ لا يعني فقط بناء تمثيلبت س ألعاب تثقيفية اجتماعية: -

عقوليـ ولكـ لابد مف إدماج ىؤلاء الأطفاؿ في الممارسات الاجتماعية، مف خلبؿ تطوير 
 علبقاتيـ الاجتماعية مع الآخريف؛ لذا تُعد الألعاب التعميمية الرقمية بيئات تعمـ اجتماعية.



 لكترونية وفقًا لنظرية العبء المعرفي بنمطين لموسائط المصغرةإتطوير بيئة تعمم 
 التعميمية الرقميةالفيديو( وأثرىا في تنمية ميارات إنتاج الألعاب  -)الانفوجرافيك 
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كرىـ إف دخوؿ الأطفاؿ في عوالـ الألعاب التعميمية يتطمب تذ: ألعاب بحثية استقصائية -
لبعض المعمومات السابقة والحقائؽ المطموبة لمحاولة الاستمرار في ىذه الألعاب مما 

 يدفعيـ إلى البحث والاستقصاء حوؿ المعمومات التي تساعدىـ عمى مواصمة المعب.
تعتمد الألعاب الرقمية عند ممارستيا عمى مبدأ المحاولة والخطأ حتى  :ألعاب تجريبية -

 حرزوا تقدمًا ممحوظًا فييا.يتمكف الأطفاؿ منيا وي
إف المعبة الرقمية المُعدة جيدًا يمكف أف تؤدي دورًا إيجابيًا مف خلبؿ سياؽ  :ألعاب معرفية -

 شبو واقعي حقيقي في إكساب الأطفاؿ الكثير مف المعارؼ والميارات المتنوعة.
ومحمد  (؛Protopsaltis, Pannese, Pappa & Hetzner, 2011)كما أضاؼ  
)التفاعمية،  ( أف مف خصائصيا دمج المحتوى التعميمي في المعبة841، 8188خميس )

الاستكشاؼ، المتعة، الأصالة، الغرضية، الرقمنة، الدمج، المحتوى، التحدي، المنافسة، 
 الإتاحة والوصوؿ، الدعـ والتوجيو، والتغذية الراجعة(.

 مزايا الألعاب التعميمية الرقمية:
لرقمية مفيدة للؤطفاؿ لما ليا مف العديد مف الايجابيات التي تعود تعد الألعاب التعميمية ا 

بالفائدة عمى الأطفاؿ، حيث تساعدىـ عمى تنشيط الذاكرة، وسرعة التفكير، كما أنيا تشبع 
خياؿ الطفؿ وتجعمو أكثر نشاطًا وانتاجًا لمعواطؼ الايجابية، وبناء علبقات اجتماعية قوية، 

لعاب يشعر الطفؿ بالقدرة عمى الانجاز للؤعماؿ والمياـ المختمفة. وفى نياية استخداـ ىذه الأ
 (618، 8161)بشار عايد، 

( اف الألعاب التعميمية الرقمية ليا دور 8161ويضيؼ محمد رمضاف وداليا محمد ) 
كبير جدًا في تعميـ الطفؿ، فالطفؿ يتعمـ بشكؿ كبير جدًا مف خلبؿ المعب الاستكشافي، حيث 

لمحاولات حتى يصؿ في النياية إلى الحؿ، وىي كذلؾ تعطى الأطفاؿ الفرصة يبدأ المعب با
لمتعمـ مف خلبؿ الصور المتحركة، والأصوات، والكممات المكتوبة عمى الشاشة، كما أنيا تنمى 

 خياؿ الطفؿ وتساعده عمى الابتكار في عدة مجالات. 
ة تزود الأطفاؿ بخبرات أقرب وترى الباحثتاف أف الألعاب التعميمية الرقمية أداة تعميمي 

إلى الواقع العممي مف أية وسيمة تعميمية أخرى، إذ يتعرؼ الطفؿ عمى المشكلبت التي مف 
الممكف أف يواجييا في المستقبؿ، ثـ يضع حمولًا ليا، وبذلؾ تزود الطفؿ بخبرات جديدة تساىـ 

 في تسييؿ تعممو، وتكويف شخصيتو بشكؿ ايجابي.
  ب التعميمية الرقمية:امعايير تصميم الألع

( مجموعة مف المعايير التي يجب أف تؤخذ في 414، 8165حدد نبيؿ عزمي ) 
الاعتبار عند تصميـ الألعاب التعميمية الرقمية ومنيا أف تكوف الألعاب التعميمية الرقمية 
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متصمة بالأىداؼ التعميمية والتربوية ومتفرعة منيا وخادمة ليا، مناسبة لممرحمة العمرية 
ومستوى النمو العقمي والجسمي والاجتماعي لممتعمميف، خالية مف التعقيد والبساطة الشديديف 
وتنُفذ حسب القواعد، مثيرة لميارات التفكير والابتكار والملبحظة والتأمؿ لدى المتعمميف، مُحفزة 

حرية عمى استخداـ الحواس أو بعضيا لدى المتعمميف، دافعة بالمتعمميف نحو الاستقلبلية وال
والاعتماد عمى النفس أثناء المعب، مراعية لجميع الفوارؽ بيف المتعمميف بحيث لا يوجد متعمـ 
واحد بلب عمؿ يخصو، مقننة بأف يكوف ليا معايير محددة وقوانيف واضحة لمفوز، ملبئمة 
ع لخبرات وقدرات وميوؿ لكؿ المتعمميف، جامعة بيف الدقة العممية والمجاؿ الفني، ممثمة لمواق

فراطو في النشاط، مُشجعة لممتعمميف عمى  بطريقة جذابة ومشوقة، بعيدة عف عدوانية المتعمـ وا 
 التعاوف فيما بينـ.

( أنو عند اختيار وتصميـ الألعاب التعميمية الرقمية  8161وأضاؼ أمجد عزيز ) 
يتوفر في  بحيث الرقمية التعميمية المعبةتحديد المعايير التي يجب توافرىا في  للؤطفاؿ يجب

والجذب لانتباه الطفؿ واف يكوف لمعبو قوانيف ضابطو يفيميا  والإثارةعنصر التشويؽ  المعبة
تحقؽ ىذه  بحيث التربويةالمعايير  ، مع مراعاةالطفؿ وتكوف مناسبو لمستوى الطفؿ وعمره

 السيولةمف  المعبةتدرج مستويات تا عمى الاقؿ وانت ا واحدً و ىدفً أىداؼ ا مف الأالالعاب عددً 
لمطفؿ في اختيار  الحريةترؾ  ةتناسب مع مستوى الطفؿ ويجب مراعابحيث ت الصعوبةالى 
وسيمو التنفيذ  واضحةىذه الالعاب  بحيث تكوف الفنيةالمعايير  ، وكذلؾومحتواىا المعبة

اختيار نوع البرنامج والسمعية، مع ضرورة  البصريةوالاستخداـ مع وجود العديد مف المثيرات 
بحيث يكوف سيؿ التحميؿ والاستخداـ وقابؿ لمتعديؿ  المعبةسوؼ يستخدـ في انتاج  الذي

 العربية. المغةوالتطوير ويدعـ 
 التعقيب عمى الإطار النظري:

يعتبر التعمـ المصغر مف الاتجاىات الحديثة في تكنولوجيا التعميـ والتي يمكف توظيفيا  
ديدة لمتعمـ الإلكتروني المصغر تختمؼ باختلبؼ وتوجد أشكاؿ ع ،في بيئات التعمـ الالكترونية

ويجب اختيار ىذه الوسائط المصغرة بحيث تكوف مناسبة  ،الوسائط المصغرة المستخدمة
لذلؾ تـ اختيار الانفوجرافؾ  ،لتحقيؽ الأىداؼ التعميمة المطموب تنميتيا لدى المتعمميف

لميارات تصميـ وانتاج  المصغر في عرض المحتوى التعميمي الخاص بالجوانب المعرفية
المصغر في عرض المحتوى التعميمي لمجوانب الادائية  ووالفيدي ،الالعاب التعميمية الرقمية

لميارات تصميـ وانتاج الالعاب التعميمية الرقمية لمطالبات معممات رياض الاطفاؿ بكمية 
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 ،طار النظري لمبحثمف مميزات سبؽ ذكرىا في الا والانفوجرافؾ والفيدي ولما يتميز ب ،التربية
حيث يقوـ المبدأ الأساسي لمتعمـ المصغر عمى تقسيـ المعمومات الضخمة والمعقدة الى دروس 
صغيرة يستطيع المتعمـ مف خلبليا تنفيذ ما تعممو في وقت قصير عف طريؽ تقديـ المحتوى 

فية لدى وتغطية الثغرات المعر  ،العممي بمجموعة مف المصادر التي تتسـ بسيولة الاستخداـ
ـ عمى حيث يقوـ التعمـ المصغر عمى مبادئ نظرية العبء المعرفي التي تقو  ،المتعمميف

مكانات محددة في كـ المعمومات التي ( ذات إأساس اف الذاكرة الشغالة )قصيرة الأمد
لذلؾ ييدؼ التعمـ المصغر الى خفض الحمؿ المعرفي لدى المتعمميف مما يساعدىـ  ،تستقبميا

ويتفؽ معظـ الميتميف بتربية الطفؿ عمى أىمية اعداد  ،حصيميـ وتنمية مياراتيـعمى زيادة ت
الطالبات معممات رياض الأطفاؿ بشكؿ سميـ مع ضرورة رفع مياراتيـ الأدائية في استخداـ 

لما  ،وانتاج المستحدثات التكنولوجية بشكؿ عاـ والألعاب التعميمية الرقمية بشكؿ خاص
حيث أصبحت الألعاب الرقمية جزء لا يتجزأ مف حياة الطفؿ  ،لعصرفرضتو متغيرات وطبيعة ا

صنيع وانتاج ىذه لى عدة اسباب منيا التقدـ التكنولوجي الكبير في تويعود ذلؾ إ ،اليومية
لما  ،لعاب الرقمية في حياة الطفؿلدور الكبير الذى تقوـ بو ىذه الأألى االألعاب، اضافة إ

قد أثبتت العديد مف الدراسات أىمية استخداـ الألعاب و  ،تحتويو مف عناصر جذب وتشويؽ
تحثو التعميمية الرقمية في عممية تعمـ الطفؿ لأنيا تنمى لديو العديد مف الميارات والمعارؼ و 

 .عمى التعمـ بشكؿ أفضؿ وجذاب
نموذج التصميم التعميمي المستخدم في بيئة التعمم القائمة عمى التعميم  المحور الرابع:

 يو المصغر والإنفوجرافيك المصغر(:الفيدالمصغر )
درست الباحثتاف عديد مف نماذج تصميـ التعميـ التي يمكف اتباع إجراءاتيا في تصميـ  

" والذي أعد 8161بيئة التعمـ المطموبة، ووقع اختيارىما عمى نموذج "محمد الدسوقي 
تو في كؿ مرحمة مف خصيصًا لتصميـ بيئات التعمـ الإلكتروني، حيث يمتاز بمرونة إجراءا

مراحمو، وذلؾ عمى اعتبار أف لكؿ موقؼ تعميمي محتوى وتوقيت وتكنولوجيا وخصائص متعمـ 
جراءات أداء تختمؼ مف تصميـ لآخر ومف  تتضمف مساحة مف المتغيرات التي تتطمب شكؿ وا 

لمتصميـ والتطوير  8161 ( نموذج محمد الدسوقي6توقيت لآخر. وفيما يمي يوضح شكؿ )
 ميمي.التع
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ويتـ لاحقًا في الإجراءات المنيجية لمبحث استعراض كيفية تناوؿ الباحثتيف لكؿ مرحمة  
 مف مراحؿ ىذا النموذج، والخطوات الإجرائية الت اتبعت ؼ ذلؾ بالتفصيؿ.

 :الإجراءات المنيجية لمبحث 
رونية وفقًا لنظرية العبء المعرفي تطوير بيئة تعمـ الكتييدؼ البحث الحالي إلى دراسة  

أثرىا في تنمية ميارات إنتاج تعرؼ و الفيديو(  -بنمطيف لموسائط المصغرة )الانفوجرافيؾ
، ومف ثـ فقد اشتممت لدى طالبات رياض الأطفاؿ بكمية التربيةالتعميمية الرقمية الألعاب 

تحديد معايير تصميـ بيئة إجراءات البحث عمى تحديد ميارات إنتاج الألعاب الإلكترونية، و 
، الفيديو( -تعمـ الكترونية وفقًا لنظرية العبء المعرفي بنمطيف لموسائط المصغرة )الانفوجرافيؾ

 لمتصميـ والتطوير التعميمي 8161( نموذج محمد الدسوقي 6شكؿ )
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كما تضمنت الإجراءات أيضًا تصميـ المعالجات التجريبية وتطويرىا، وتصميـ أدوات التقييـ 
 والتقويـ، وتطبيؽ تجربة البحث، وفيما يمي عرض ليذه الإجراءات.

 إنتاج الألعاب التعميمية الرقمية: تحديد ميارات -أولاً 
قمية وذلؾ وفؽ الإجراءات تـ تصميـ استبانة؛ لتحديد ميارات إنتاج الألعاب التعميمية الر  
 :التالية

ىدفت ىذه الاستبانة إلى تحديد ميارات إنتاج الألعاب :تحديد اليدف من الاستبانة  - أ
لدى طالبات رياض الأطفاؿ، بكمية التربية، جامعة  التعميمية الرقمية المطموب تنميتيا

 دمياط.
تـ ذلؾ مف خلبؿ الاطلبع عمى عدد مف المراجع والكتب  :تحديد مصادر بناء الاستبانة -ب

 والبحوث التي تناولت ميارات إنتاج الألعاب التعميمية الرقمية.
تشتمؿ عمى مجموعة تـ إعداد استبانة  :ستبانة في صورتيا الأولية وضبطياإعداد الا -ج

مف ميارات إنتاج الألعاب التعميمية الرقمية المطموب تنميتيا لدى طالبات رياض الأطفاؿ 
وذلؾ  التعميـ؛بكمية التربية، وعرضيا عمى مجموعة مف المحكميف في مجاؿ تكنولوجيا 

لإبداء الرأي حوؿ أىمية ىذه الميارات، واقتراح التعديؿ أو الإضافة أو الحذؼ ليذه 
 ميارات. ال

وذلؾ  :إنتاج الألعاب التعميمية الرقميةحساب الوزن النسبي لكل ميارة من ميارات  -د
غير ميـ( تبعًا لأوزانيا النسبية،  -قميؿ الأىمية -بيدؼ تصنيفيا إلى ثلبث مراتب )ميـ

وتـ ذلؾ عف طريؽ حصر تكرارات الاستجابات لكؿ بديؿ مف البدائؿ الثلبثة المطروحة في 
عطاء قيمة عددية لكؿ خانة تعبر عف أحد البدائؿ، حيث قدرت خانة ميـ الاستبان ة، وا 

 بدرجتيف، وخانة قميؿ الأىمية بدرجة واحدة، وخانة غير ميـ بصفر.
في ضوء  :التوصل إلى الصورة النيائية لقائمة ميارات إنتاج الألعاب التعميمية الرقمية -ه

لصورة النيائية لقائمة ميارات إنتاج الألعاب آراء السادة المحكميف توصمت الباحثتاف إلى ا
( 61التعميمية الرقمية واللبزـ تنميتيا لطالبات رياض الطفاؿ بكمية التربية، حيث تكونت مف )

 :( وذلؾ كالآتي6( ميارة فرعية )ممحؽ41ميارة رئيسة و )
 صياغة الفكرة الرئيسة لمعبة التعميمية الرقمية.(، 6الميارة )
 اغة أىداؼ تعميمية لمعبة الرقمية.صي (،8الميارة )
 تحديد خصائص المتعمميف.(، 4الميارة )
 (، كتابة محتوى المعبة الإلكترونية.1الميارة )
 .Tinytap(، تسجيؿ الدخوؿ لبرنامج 5الميارة )
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 (، التعامؿ مع واجية البرنامج.1الميارة )
 (، تسجيؿ دخوؿ لمموقع.1الميارة )
 ة.(، إنشاء شعبة صفي2الميارة )
 (، شرح السبورة التفاعمية.3الميارة )
 (، إدراج خمفية لمعبة الالكترونية.61الميارة )
 (، إدراج أداة البحث.66الميارة )
 (، إدراج صورة مف الجياز.68الميارة )
 (، إدراج النصوص.64الميارة )
 (، جعؿ النشاط تفاعمي.61الميارة )
 (، معاينة الشكؿ.65الميارة )
 شر المعبة عمى الانترنت.(، ن61الميارة )

وفقًا لنظرية العبء المعرفي بنمطين تحديد معاييــــر تصميم بيئة التعمم الإلكترونية  -ثانيًا
 :الفيديو( -المصغرة )الانفوجرافيكلموسائط 

تـ تحديد معايير تصميـ بيئة التعمـ الإلكترونية وفؽ نظرية العبء المعرفي بنمطيف  
 :فيديو( باتباع الإجراءات التاليةال -رافيؾلموسائط المصغرة )الانفوج

 :إعداد استبانة بالمعايير - أ
بمراجعة ودراسة الأدبيات التربوية والدراسات والبحوث التي تناولت معايير تصميـ  

بيئات التعمـ الإلكتروني، وبتحميؿ الدراسات والبحوث تـ التوصؿ إلى مجاليف لمعايير تصميـ 
 -ية العبء المعرفي بنمطيف لموسائط المصغرة )الانفوجرافيؾبيئة تعمـ إلكترونية وفؽ نظر 

( معايير، والمجاؿ الثاني وىو 5الفيديو(، المجاؿ الأوؿ وىو "المجاؿ التربوي" وتضمف )
( معايير، ويندرج مف كؿ معيار منيـ مجموعة مف 1"المجاؿ التكنولوجي" واشتمؿ عؿ )

  المؤشرات الدالة عمى مدى توافره.
 :انة عمى محكين متخصصينعرض الاستب  - ب

وذلؾ لمتأكد  التعميـ؛تـ عرض الاستبانة عمى محكميف متخصصيف في مجاؿ تكنولوجيا  
مف الدقة العممية لممعايير والمؤشرات المندرجة منيا، وصحة صياغتيا المغوية، واقتراح التعديؿ 

 أو الإضافة أو الحذؼ لممعايير أو المؤشرات المندرجة منيا.
تصميم بيئة التعمم الإلكترونية وفق نظرية ى الصورة النيائية لقائمة بمعايير التوصل إل -ج

 :الفيديو( -المصغرة )الانفوجرافيكالعبء المعرفي بنمطين لموسائط 
% مف السادة المحكميف عمى البنود السابؽ ذكرىا تـ التوصؿ 21وفقًا لإجماع أكثر مف  

ظرية العبء المعرفي بنمطيف لموسائط المصغرة إلى معايير تصميـ بيئة تعمـ إلكترونية وفؽ ن
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(. حيث تكونت 8الفيديو( والمؤشرات الدالة عمى تحقؽ ىذه المعايير )ممحؽ -)الانفوجرافيؾ
 :تحقؽ ىذه المعايير، وذلؾ كما يمي( مؤشرات دالة عمى 648( معايير و)3مف )

مستيدفة، ويتضمف تراعى بيئة التعمـ الإلكترونية خصائص الفئة الأف  :المعيار الأول
 مؤشرات. 3
أف تتضمف بيئة التعمـ الإلكترونية أىداؼ تعميمية محددة ودقيقة  :المعيار الثاني

 مؤشرات. 2وواضحة، ويشمؿ 
يحقؽ الأىداؼ التعميمية، ويشمؿ  الذياختيار المحتوى التعميمي أف يتـ  :المعيار الثالث

 مؤشرًا. 61
 61لشخصية أنشطة تعميمية متنوعة، وتتضمف تتيح بيئة التعمـ اأف  :المعيار الرابع

 مؤشرات.
 66أف تتناسب أساليب التقويـ ببيئة التعمـ الإلكترونية، ويشمؿ  :المعيار الخامس

 مؤشرًا.
أف يتوفر ببيئة التعمـ الإلكترونية واجية استخداـ تتسـ بالوضوح،  :المعيار السادس

 مؤشرًا. 66ويشمؿ 
ـ الوسائط المتعددة المستخدمة في بيئة التعمـ تصميأف يتناسب  :المعيار السابع

 مؤشرًا. 54الإلكترونية، ويتضمف 
أف يتوفر ببيئة التعمـ الإلكترونية عمى أدوات تصفح وروابط متنوعة،  :المعيار الثامن

 مؤشرات. 1ويشمؿ 
 مؤشرًا. 68تتيح بيئة التعمـ الإلكترونية التفاعمية والتحكـ، ويتضمف أف  :المعيار التاسع

 :يم المعالجات التجريبية وتطويرىاتصم -ثالثاً
فيما يمي عرض لإجراءات تصميـ بيئة التعمـ الإلكترونية وفؽ نظرية العبء المعرفي  

" 8161الفيديو(، وذلؾ وفقًا لنموذج " حمد الدسوقي  -بنمطيف لموسائط المصغرة )الانفوجرافيؾ
 لمتصميـ والتطوير التعميمي.

في ىذه المرحمة تـ تحديد المتطمبات المدخمية لكؿ مف الطالبات  :مدخــــــــميلتقييـــــــــم الا -أ
وبيئة التعمـ. وقد تمثمت المتطمبات المدخمية لمطالبات في قدرتيـ عمى التعامؿ  تافوالباحث

مع بيئة تعمـ إلكترونية وفؽ نظرية العبء المعرفي بنمطيف لموسائط المصغرة 
أنو قد سبؽ لمطالبات التعامؿ مع مواقع  تافث تبيف لمباحثالفيديو(، حي -)الانفوجرافيؾ

، والتي تمثمت في إمكانيتيما تافوبيئات تعمـ إلكتروني. كما تـ تحديد وتقييـ إمكانات الباحث
" ، حيث توفر منصة "أودوodooتطوير بيئة تعمـ إلكتروني مف خلبؿ منصة "أودو" 
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دارة الدورات  مجموعة وأدوات الاتصاؿ عبر الإنترنت، كما يدعـ مف المميزات مف إنشاء وا 
المحتوى بوسائط متعددة مثؿ الفيديو والصور وممفات الصوت، وبذلؾ تكوف متاحة 

 لمطالبات في أي وقت ومكاف.
 :مرحمة التييئـــــة -ب

 :لإجراءات التالية في ىذه المرحمةتـ اتباع ا 
ة في التعامؿ مع مواقع خبره سابق فلديي فتحميؿ خبرات الطالبات، مف حيث كوني -6

التعمـ الإلكتروني، ويمتمكوف الميارات التكنولوجية التي تمكنيـ مف التعامؿ مع بيئة 
 -تعمـ إلكترونية وفؽ نظرية العبء المعرفي بنمطيف لموسائط المصغرة )الانفوجرافيؾ

في الفصؿ الدراسي الثاني  "6لمقرر "تكنولوجيا التعميـ فالفيديو(، حيث سبؽ دراستي
 .لمفرقة الثانية

تحديد المتطمبات الواجب توافرىا، والتي تمثمت في موقع إلكتروني يتـ رفع بيئة التعمـ  -8
الإلكتروني عميو، وقد تـ اختيار منصة أودو، وتسميتيا بالاسـ المناسب ليا وىو 
"الألعاب التعميمية الرقمية"، وكذلؾ وضع تعميمات استخداـ البيئة والأىداؼ الإجرائية، 

 وتصميـ المحتوى العممي في صورة دروس مدعمة بالوسائط المتعددة المناسبة.
تحديد البنية التحتية التكنولوجية، والتي تمثمت في وجود جياز كمبيوتر أو ىاتؼ ذكي  -4

لدى كؿ طالبة، وكذلؾ توافر اتصاؿ بشبكة الإنترنت، بما يتيح لكؿ طالبة الدخوؿ إلى 
 .ةموقع بيئة التعمـ الإلكتروني

 :المرحمة اتباع الإجراءات التاليةوتـ في ىذه  : مرحمة التحميـــــــــــــل -ج
وقد تحدد اليدؼ العاـ لبيئة التعمـ الإلكترونية في تنمية ميارات  :تحديد الأىداف العامة -1

 رياض الأطفاؿ بكمية التربية.معممات طالبات الإنتاج الألعاب التعميمية الرقمية لدى 
أظيرت نتائج الدراسات السابقة وكذلؾ "الدراسة  :نحتياجات الطالبات وخصائصيتحديد ا -0

شعبة رياض الأطفاؿ بكمية  ثالثةطالبة بالفرقة ال 41الاستكشافية" التي تـ إجراؤىا عمى 
التربية جامعة دمياط، وجود صعوبة لدى الطالبات في إتقاف ميارات إنتاج الألعاب 

تعمـ بالطريقة المعتادة. وقد تـ الاطلبع عمى توصيؼ مقرر التعميمية الرقمية مف خلبؿ ال
" لتحديد حجـ الفجوة بيف الأداء الحالي والسموؾ المتوقع، وتبيف حاجة 8"تكنولوجيا التعميـ

 طالبات عينة البحث إلى تنمية ميارات إنتاج الألعاب التعميمية الرقمية.
طالبات بالفرقة الثالثة شعبة أما خصائص طالبات عينة البحث فقد تمثمت في الآتي،  

عامًا، ذوو  84،81جامعة دمياط، تتراوح أعمارىـ ما بيف  –رياض الأطفاؿ بكمية التربية 
 خبره في التعامؿ مع بيئات التعمـ الإلكتروني. فمستوى اجتماعي متوسط، لديي
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 :مة عمى الإجراءات التاليةوقد اشتممت ىذه المرح :مرحمة التصمـــيــــــــم -د
في ضوء اليدؼ العاـ لبيئة التعمـ الإلكترونية وفؽ نظرية  :تصميم الأىداف الإجرائية -1

الفيديو(، وبعد الاطلبع  -العبء المعرفي بنمطيف لموسائط المصغرة )الانفوجرافيؾ
"، تـ تصميـ قائمة بالأىداؼ 8عمى التوصيؼ الخاص بمقرر "تكنولوجيا التعميـ

نطقيًا، وقد روعي في ذلؾ أف يكوف اليدؼ واضحًا ودقيقًا، الإجرائية، وترتيبيا ترتيبًا م
 ، وأف يكوف قابلًب لمملبحظة والقياس.اتوأف يصؼ أداء الطالب

وقد عرضت الباحثتاف قائمة الأىداؼ الإجرائية عمى مجموعة مف السادة المحكميف 
صياغتيا  المتخصصيف في مجاؿ تكنولوجيا التعميـ؛ وذلؾ لمتأكد مف مناسبتيا ودقتيا وحسف

المغوية، حيث أشاروا ببعض التعديلبت في الصياغة المغوية لبعض الأىداؼ بالقائمة، والت 
قامت الباحثتاف بإجرائيا، وبذلؾ أصبحت قائمة الأىداؼ الإجرائية في صورتيا النيائية 

 (.4)ممحؽ
وتـ ذلؾ مف خلبؿ اطلبع الباحثتيف عمى  :تصميم المحتوى التعميمي المناسب -0

"، ومراجعة عديد مف الأدبيات والمراجع التي 8مقرر "تكنولوجيا التعميـ توصيؼ
تناولت ميارات إنتاج الألعاب التعميمية الرقمية، حيث تـ تصميـ المحتوى التعميمي 

موديولات تعميمية، وىي، الألعاب التعميمية الرقمية، شرح في ثلبث لمبيئة، والذي تمثؿ 
 .ة تعميمية رقمية، مشروع إنتاج لعبTinyTapبرنامج 

تضمنت الوسائط المتعددة ممفات النصوص الكتابية  :تصميم الوسائط المتعددة -3
والصوت والصور الثابتة وفيديوىات تعميمية مصغرة وانفوجرافيؾ مصغر، وقد تمت 
مراعاة المؤشرات الخاصة بالوسائط المتعددة التي تـ تحديدىا بقائمة معايير تصميـ 

المعرفي بنمطيف لموسائط المصغرة  رونية وفؽ نظرية العبءبيئة التعمـ الإلكت
 الفيديو( عند تصميـ ىذه الوسائط. -)الانفوجرافيؾ

تأسيسًا عمى الأىداؼ الإجرائية والمحتوى العممي السابؽ  :تصميم أنشطة وميام التعمم -2
 تحديدىما، قامت الباحثتاف بإعداد مجموعة مف أنشطة ومياـ التعمـ التي تساعد في
تحقيؽ الأىداؼ الإجرائية، وتستمزـ مف الطالبات القياـ بيا لتنمية ميارات إنتاج 

 .لدييف الألعاب التعميمية الرقمية
استراتيجية التعميـ والتعمـ ىي خطة عامة تُستخدـ  :ميم استراتيجيات التعميم والتعممتص -5

دة مف المميزات النوعية وقد حاولت الباحثتاف في ىذه التجربة الاستفا، لبناء خبرة التعمـ
لبيئة التعمـ الإلكترونية وفؽ نظرية العبء المعرفي بنمطيف لموسائط المصغرة 

الفيديو( في تنمية ميارات إنتاج الألعاب التعميمية الرقمية لدى طالبات  -)الانفوجرافيؾ
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الفرقة الثالثة شعبة رياض الأطفاؿ، حيث صممت الباحثتاف استراتيجية التعميـ بحيث 
ستند إلى "استراتيجية التعمـ الذاتي"، والتي تعتمد عمى التفاعؿ النشط بيف الطالبة وبيئة ت

 لأنشطة التعمـ، والقياـ بالمياـ والتكميفات بصورة فردية. فالتعمـ الإلكترونية، وأدائي
وفي ىذه الخطوة تمت مراعاة معايير تصميـ بيئة التعمـ  :تصميم واجيات التفاعل -6

السابؽ تحديدىا، حيث تميزت واجية التفاعؿ الرئيسة ببيئة التعمـ الإلكترونية 
 -الإلكترونية وفؽ نظرية العبء المعرفي بنمطيف لموسائط المصغرة )الانفوجرافيؾ

الفيديو( بالسيولة في التنقؿ بيف محتوياتيا، وعدـ ازدحاميا بالرسوـ والصور. وقد 
مـ، تكونت مف عبارة ترحيبية بطالبات واجية التفاعؿ مقدمة تمييدية لبيئة التع تتضمن

الفرقة الثالثة شعبة رياض الأطفاؿ بكمية التربية، وكممة الباحثتيف والتي تناولت نبذة 
مختصرة عف محتوى بيئة التعمـ واليدؼ منيا، كما تضمنت بيانات أساسية لبيئة 

ة الدخوؿ التعمـ، وكيفية الاتصاؿ بالباحثتيف عبر أدوات التواصؿ المختمفة، وأيقون
 لبيئة التعمـ.

وعند كتابة الطالبة اسـ المستخدـ الخاص بو وكممة المرور مف خلبؿ " أيقونة  
الدخوؿ" تنتقؿ الطالبة إلى واجية التفاعؿ الخاصة بيا، حيث اشتممت عمى أيقونة "الأىداؼ" 

مى إرشادات والتي تضمنت الأىداؼ الإجرائية لبيئة التعمـ، وأيقونة "التعميمات" والتي احتوت ع
لاستخداـ بيئة التعمـ، والإجراءات لمطموب اتباعيا أثناء التفاعؿ مع البيئة، وأيقونة "المحتوى 

 العممي" والتي تضمنت موديولات التعمـ.
 
 
 
 
 
 
 

 ( واجية تفاعؿ الطالب8شكؿ )  
حيث قامت الباحثتاف بتصميـ بيئة التعمـ  :تحديد فريق إنتاج الوسائط وميام كل فرد -7

، وتقسيـ محتوى البيئة إلى ثلبث موديولات odooلإلكترونية عمى منصة "أودو" ا
 تعميمية خاصة بميارات إنتاج الألعاب التعميمية الرقمية.

؛ لتصميـ Illustratorحيث تـ اختيار برنامج : تحديد برامج الإنتاج ولغات البرمجة -8
الرقمية، وبرنامج  الإنفوجرافيؾ التعميمي الخاص بمحتوى الألعاب التعميمية
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Microsoft Word  لكتابة النصوص بالبيئة، وبرنامج Adobe Premiere CS5 
 لتحرير مقاطع الفيديو.

تـ تصميـ اختبار؛ لقياس الجانب المعرفي لميارات  :تصميم أدوات التقييم والتقويم -9
ية. وقد تـ إنتاج الألعاب التعميمية الرقمية، وكذلؾ بطاقة تقييـ منتج نيائي لمعبة رقم

استعراض الإجراءات التي اتبعت في ذلؾ بالتفصيؿ في المحور الخاص بتصميـ 
 أدوات التقييـ.

 :ــــــة الإنتاجمرحمـــ -ه
تـ تحرير ومعالجة الفيديوىات الخاصة  :إنتاج الوسائط المتعددة الخاصة ببيئة التعمم -1

حرير مقاطع الفيديو حيث يتيح ت ،Premiere CS5ببيئة التعمـ باستخداـ برنامج 
ضافة الموسيقى والنصوص والتأثيرات إلييا، ويتيح أيضًا  وتصديرىا بجودة عالية، وا 

 وبرنامج Adobe Animateضبط سرعة الفيديو، وتـ كذلؾ الاستعانة ببرنامج 
Adobe Photoshop C55لتحرير الرسوـ المتحركة والصور، كما استخدـ في  ؛

 .Microsoft Wordمعالجة النصوص 
تـ إنتاج المحتوى العممي لبيئة التعمـ الإلكترونية في صورة  :إنتاج المحتوى والأنشطة -0

وبرنامج  Premiere CS5 ثلبث موديولات تعميمية، وذلؾ باستخداـ برنامج
Illustrator،  أودو" كـ تـ تحديد منصة"odoo  وعنوانيا الإلكتروني

https،//marwaelsayad1.odoo.com/slides/ll-b-lt-lymy-lrqmy-1 لرفع محتوى
 بيئة التعمـ عميو.

 
 
 
 
 
 

 
 

 التعمـ ببيئة التعمـ الإلكترونية ديولات( مو 4شكؿ )
 
 

https://marwaelsayad1.odoo.com/slides/ll-b-lt-lymy-lrqmy-1
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 ببيئة التعمـ الإلكترونية الفيديو( عرض 1شكؿ )
تـ إنتاج الاختبار المعرفي؛ لقياس الجانب المعرفي  :ت التقييم والتقويمإنتاج أدوا -3

لميارات إنتاج الألعاب التعميمية الرقمية، وكذلؾ بطاقة تقييـ منتج نيائي لمعبة رقمية 
ورقيًا. وقد تـ استعراض الإجراءات التي اتبعت في ذلؾ بالتفصيؿ في المحور 

 الخاص بتصميـ أدوات التقييـ.
 :ــــمة التـــــــقويـــــــمــــمرحــ -و

 وقد تضمنت ىذه المرحمة تنفيذ الإجراءات التالية، 
لموسائط المصغرة وفؽ نظرية العبء المعرفي بنمطيف  عرض بيئة التعمم الإلكترونية -6

الفيديو( عمى مجموعة مف المحكميف في تخصص تكنولوجيا التعميـ،  -)الانفوجرافيؾ
 شار المحكموف بصلبحية بيئة التعمـ لمتطبيؽ.آرائيـ حوليا، حيث أتعرؼ و 

لموسائط المصغرة وفؽ نظرية العبء المعرفي بنمطيف  اختبار بيئة التعمم الإلكترونية -8
الفيديو(، حيث أُجريت "تجربة استطلبعية" عمى مجموعة مف طالبات  -)الانفوجرافيؾ

مف خارج عينة  –بالفرقة الثالثة شعبة رياض الأطفاؿ بكمية التربية جامعة دمياط 
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طالبة، وقد تـ الاجتماع بالمجموعة الاستطلبعية يوـ الأحد  81بمغ عددىـ  -البحث
وتوضيح عنواف بيئة التعمـ الإلكترونية ومكوناتيا، وفي يوـ  63/66/8184الموافؽ 

بالمجموعة الاستطلبعية مرة أخرى تـ الاجتماع  84/66/8184الخميس الموافؽ
 تعمـ.لتعرؼ آرائيـ حوؿ بيئة ال

، حيث تـ جمع ورصد آراء طلبب المجموعة الاستطلبعية حوؿ رصد نتائج الاستخدام -4
أشارت إيجابيات وسمبيات بيئة التعمـ الإلكترونية ومقترحاتيـ نحو تحسينيا. وقد 

 إلى سيولة التعامؿ مع بيئة التعمـ الإلكترونية ووضوح مكوناتيا. الطالبات
 :مرحمة التطبيـــــــــق -ي

ه المرحمة تـ تحديد المجموعة التجريبية، وقياـ الطالبات بالتسجيؿ في بيئة وفي ىذ
( طالبة مف طالبات 41التعمـ الإلكترونية، وقد قامت الباحثتاف بالتجريب عمى عينة عددىا )

 .8181 /8184الفرقة الثالثة شعبة رياض الأطفاؿ بكمية التربية لمعاـ الجامعي 
تمثمت أدوات التقييـ والتقويـ في ىذا البحث في  :لتقويمواتصميم أدوات التقييم  -رابعًا

اختبار معرفي لميارات إنتاج الألعاب التعميمية الرقمية، وبطاقة تقييـ منتج لمعبة 
 . وفيما يمي الإجراءات التي اتبعت في تصميـ ىذه الأدوات.رقمية تعميمية

تـ اتباع الإجراءات التالية  :قميةالمعرفي لميارات إنتاج الألعاب التعميمية الر  الاختبار -1
 .في تصميـ الاختبار المعرفي

 وىو قياس الجانب المعرفي لميارات إنتاج الألعاب  :تحديد اليدف من الاختبار
التعميمية الرقمية لدى طالبات مجموعة البحث، ثـ استخداـ نتائجو في اختبار صحة 

 البحث. فروض
 تمدت الباحثتاف عمى الاختبارات اع :يد نوع مفردات الاختبار وصياغتياتحد

الموضوعية، حيث تتميز بمرونتيا، كما تشتمؿ عمى مفردات محددة المعنى ولكؿ 
منيا إجابة صحيحة واحدة، كما تتسـ بسيولة التصحيح والدقة في القياس، وتـ 
صياغة فقرات الاختبار باستخداـ أسئمة "الاختيار مف متعدد"، وأسئمة "الصواب 

 ( مفردة.41إجمالي مفردات الاختبار )والخطأ"، وبمغ 
 رشادات الاختبار لتوضح كيفية أدائو،  :الاختبار تعميمات وضع تـ وضع تعميمات وا 

 وعدد أسئمتو، والزمف المتاح لإجابتو، وكيفية الإجابة عنو.
  ( مفردة، وتـ 41اشتمؿ الاختبار عمى ) :درجات الاختبار وتقديرطريقة التصحيح

ؿ إجابة صحيحة عف كؿ مفردة مف مفردات الاختبار تخصيص درجة واحدة لك
تجيب عنيا الطالبة، وصفر لممفردة التي تجيب عنيا الطالبة إجابة غير صحيحة 
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أو يتركيا دوف إجابة، وقُدرت الدرجة التي تحصؿ عمييا الطالبة في الاختبار 
 بمجموع الدرجات الصحيحة.

 التحقق من صدق الاختبار التحصيمي: 
صدؽ الاختبار التحصيمي، يقصد بصدؽ الاختبار أف تقيس أسئمة التحقؽ مف  -

بالتأكد مف صدؽ الاختبار مف الاختبار ما وضعت لقياسو، وقامت الباحثتاف 
 .خلبؿ

 التي تعد مف أىـ طرائؽ التحقؽ مف صدؽ الاختبارات التحصيمية، صدق المحكمين ،
مى مجموعة مف حيث تـ إعداد صورة ورقية للبختبار التحصيمي، وتـ عرضيا ع

رائيـ في مفردات الاختبار الأساتذة المتخصصيف في مجاؿ تكنولوجيا التعميـ لإبداء آ
 :مف حيث

 .دقة الصياغة المغوية لكؿ مفردة مف مفردات الاختبار 
 .مدى ارتباط مفردات الاختبار بالأىداؼ التعميمية 
 .إمكانية تعديؿ مفردات الاختبار بالحذؼ أو الإضافة أو التعديؿ 

 تـ إجراء التجربة الاستطلبعية للبختبار : ة الاستطلاعية للاختبار التحصيميالتجرب
عمى مجموعة مف طالبات الفرقة الثالثة شعبة رياض الأطفاؿ بكمية التربية جامعة 

 ( طالبة، وكاف اليدؼ منيا ما يمي،81دمياط )مف غير عينة البحث(، وبمغ عددىـ )
 حساب معامؿ ثبات الاختبار. -
 ساب معاملبت الصعوبة والتمييز لمفردات الاختبار التحصيمي.ح -
 حساب زمف الاختبار. -

ة الاستطلبعية وفيما يمي عرض النتائج التي تـ التوصؿ إلييا مف خلبؿ التجرب
 :للبختبار التحصيمي

تـ حساب الزمف اللبزـ للبختبار  :حساب الزمن اللازم للإجابة عن الاختبار التحصيمي -
سط الأزمنة التي قضاىا طلبب العينة الاستطلبعية للئجابة عف أسئمة بحساب متو 

( دقيقة، وقد تـ الالتزاـ بيذا 11الاختبار، وتـ التوصؿ إلى الزمف اللبزـ للبختبار وىو )
 الزمف عند التطبيؽ القبمي والبعدي للبختبار التحصيمي عمى العينة الأساسية.

تحديد قيمة معامؿ الثبات للبختبار وذلؾ  تـ :تحصيميحساب معامل ثبات الاختبار ال -
(، وقد بمغت (SPSSباستخداـ معادلة "ألفا كرونباخ" باستخداـ برنامج التحميؿ الاحصائي 

، ويدؿ ذلؾ عمى اتساـ الاختبار بدرجة ثبات ( وىي درجة ثبات مرتفعة1.31قيمتو )
 عالية.
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  يمي:التحصحساب معاملات الصعوبة والتمييز لمفردات الاختبار  -
  سيولة أو صعوبة أسئمة الاختبار، تعرؼ قامت الباحثتاف بتحميؿ أسئمة الاختبار بقصد

وكذلؾ حساب معامؿ التمييز لكؿ سؤاؿ مف أسئمة الاختبار، حيث تراوحت قيـ معامؿ 
 (Bloom, 1971)( ويشير بموـ  1.11الصعوبة لأسئمة الاختبار التحصيمي ما بيف )

(، 1221 – 1281تراوح معدؿ صعوبة فقراتو ما بيف ) بأف الاختبار يعد جيدا إذا
ف تمؾ الفقرات إ( ف1281( أو تقؿ عف )1221فالفقرات التي تزيد نسبة صعوبتيا عف )

 .حذؼ مف الاختبار لكى يكوف مناسباتحتاج إلى تعديؿ أو 
 وتكوف الفقرة جيدة إذا كانت  (1.45لتمييز لأسئمة الاختبار ما بيف )تراوحت معاملبت ا

(، وكمما زاد معامؿ تمييز الفقرة الموجب كانت الفقرة أفضؿ، مما 1241تيا التمييزية )قو 
يدؿ عمى أف القدرة التمييزية لفقرات الاختبار مناسبة، وبذلؾ أصبح الاختبار في 

 (.1صورتو النيائية )ممحؽ
 :بطاقة تقييم جودة المنتج النيائي لإنتاج الألعاب التعميمية الرقمية -8

باحثتاف بإعداد بطاقة جودة المنتج النيائي لإنتاج إحدى الألعاب التعميمية قامت ال 
 التي أنتجيا الطلبب والحكـ عمى جودتيا، ولقد مر بناء Tiny Tapالرقمية باستخداـ برنامج 
 :البطاقة بالمراحؿ التالية

 لألعاب ىدفت البطاقة إلى تقييـ جودة المنتج النيائي لإنتاج ا :تحديد اليدف من البطاقة
التعميمية الرقمية المنتجة مف قبؿ طلبب العينة، وذلؾ بعد دراستيـ في بيئة التعمـ 
الإلكترونية؛ لمعرفة مدى اكتساب الطمبات لميارات إنتاج الألعاب التعميمية الرقمية 

 لمعايير التصميـ بيا. ومراعاتيـ
 وى بطاقة تقييـ المنتج اعتمدت الباحثتاف في تحديد محت :تحديد محتوى بطاقة تقييم المنتج

 (.5عمى قائمة معايير الألعاب التعميمية الرقمية التي تـ إعدادىا مف قبؿ الباحثتاف )ممحؽ
 توصمت الباحثتاف لمصورة الأولية لبطاقة التقييـ  :الصورة الأولية لبطاقة التقييم إعداد

بيات والدراسات الخاصة بإنتاج الألعاب التعميمية الرقمية، وذلؾ بعد الاطلبع عمى الأد
( 3) السابقة التي اىتمت بمعايير إنتاج الألعاب التعميمية الرقمية، حيث تكونت البطاقة مف

  مؤشرًا.( 51معايير رئيسة يتفرع منيا )
 تـ تحديد التقديرات الكمية لبطاقة التقييـ في تحديد  :لتقديرات الكمية لبطاقة التقييموضع ا

المعيار ودرجتو عمى النحو التالي، متوفر بشكؿ ثلبث مستويات تدؿ عمى مدى توافر 
 ( صفر.1)متوفر ( درجة واحدة، غير 6( درجتيف، متوفر بشكؿ متوسط )8كامؿ )
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 تضمنت البطاقة معمومات حوؿ اليدؼ مف البطاقة،  :وضع تعميمات بطاقة التقييم
ة المحددة بيا. ومكوناتيا، وتعميمات حوؿ كيفية استخداميا في التقييـ وفقاً لمتقديرات الكمي

  وقد روعي الوضوح والدقة والايجاز بتمؾ التعميمات.
  لمتحقؽ مف صدؽ وثبات بطاقة تقييـ  :صدق بطاقة تقييم المنتج وثباتياالتحقق من

 :ت الباحثتاف الطريقتيف التاليتيفالمنتج اتبع
، اعتمدت الباحثتاف لمتحقؽ مف التحقق من الصدق الداخمي لبطاقة تقييم المنتج -

الصدؽ الداخمي لبطاقة تقييـ المنتج عمى صدؽ المحكميف، فبعد الانتياء مف تصميميا 
في صورتيا الأولية تـ عرضيا عمى مجموعة مف المحكميف في مجاؿ تكنولوجيا التعميـ 
لاستطلبع آرائيـ في بنود لبطاقة ومدى إمكانية الحذؼ والإضافة والتعديؿ في بنودىا 

 %.35.1محكميف عمى بنود البطاقة بنسبة وجاء نسبة اتفاؽ السادة ال
قامت الباحثتاف بالتأكد مف ثبات بطاقة تقييـ  التحقق من ثبات تقييم بطاقة المنتج، -

المنتج عف طريؽ حساب معادلة ألفا كرونباخ حيث تـ حساب كؿ معيار مف المعايير 
عد نسبة مقبولة ت وىي(، ,31الرئيسة بالمقارنة مع الدرجة الكمية لمبطاقة بمغت قيمتو )

ويمكف الثقة في النتائج التي سيتـ الحصوؿ عمييا عند تطبيؽ بطاقة تقييـ المنتج عمى 
 العينة الأساسية لمبحث.

، بعد التحقؽ مف صدؽ وثبات بطاقة تقييـ إعداد الصورة النيائية لبطاقة تقييم المنتج -
لتوصؿ إلى الصورة المنتج لمعبة تعميمية رقمية وعرضيا عمى السادة المحكميف تـ ا

 ( مؤشرًا51( معايير رئيسة يتفرع منيا )3) النيائية لمبطاقة تكونت مف البطاقة مف
 (.1)ممحؽ
 :ــية لمبحــــــثإجراء التـجربة الأســــاسـ -ســادســـاً
 81/66/8184تـ تنفيذ التجربة الأساسية لمبحث في الفترة مف يوـ الأحد الموافؽ  

 :وؿ وذلؾ وفقًا للئجراءات التاليةالدراسي الأ الفصؿ 81/68/8184 حتى يوـ الأحد الموافؽ
عقد لقاء تمييدي مع طلبب المجموعة التجريبية؛ وذلؾ لتعريفيـ بإجراءات التجربة، وكيفية  -

 التسجيؿ في بيئة التعمـ الإلكترونية، والدراسة مف خلبليا، مف خلبؿ منصة أودو.
 إلكترونيًا داخؿ البيئة الألعاب التعميمية الرقمية قبميًا تطبيؽ الاختبار المعرفي لميارات إنتاج -

 .البات مجموعة البحثعمى ط
ذلؾ ستقوـ الطالبات بدراسة موديولات البيئة  التجريبية، عقبمرحمة تطبيؽ المعالجة  -

تعميمية وىي، الموديوؿ الأوؿ، الألعاب التعميمية الرقمية،  ديولاتالمتمثمة في ثلبث مو 
 ، الثالث، مشروع إنتاج لعبة تعميمية رقمية.Tiny Tapنامج الثاني، شرح بر 
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مرحمة تطبيؽ أدوات البحث بعدياً، بعد الانتياء مف دراسة المحتوى المتاح بالبيئة  -
تـ تطبيؽ الاختبار المعرفي لميارات إنتاج الألعاب التعميمية الرقمية إلكترونيًا الإلكترونية 
 ي لإنتاج لعبة تعميمية رقمية بمعمؿ "تكنولوجيا التعميـ".، وبطاقة تقييـ منتج نيائداخؿ البيئة

 أعقب ذلؾ برصد نتائج التطبيؽ ومعالجتيا إحصائيًا. -
 انتاج الطالبات عينة البحث شاشات للألعاب التعميمية الرقمية
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 :الإحصائية لنتائج البحث وتفسيرىاالمعالجة 
جراء المعالجات لإ SPSS.16 لاحصائية لمعموـ الإجتماعيةتـ استخداـ حزمة البرامج ا

 ،الإحصائية لادوات البحث وفى التطبيؽ البعدى لأدوات البحث وشممت ما يمى
 :حصائية المستخدمة في تقنين أدوات البحثالأساليب الإ -1

 .معامؿ ارتباط بيرسوف  

 .معامؿ ألفا كرونباخ 

 معاملبت الصعوبة والتمييز. 

 :لإجابة عن أسئمة البحث وفرضياتيالمستخدمة في االأساليب ا -0
 " واختبارt.لمعينة الواحدة " 
 المتوسط الحسابي والانحراؼ المعياري. 
 .درجات الحرية 
 مربع ايتا لحساب حجـ الأثر معادلة. 

 :نتائج البحث
 النتائج المرتبطة بالفرض الأول ونصو: 

عينة البحث بيف متوسطي درجات  ,15≥يوجد فرؽ ذو دلالة إحصائية عند مستوى دلالة ػػ 
للبختبار التحصيمي لمجوانب المعرفية لميارات إنتاج في التطبيقيف القبمي والبعدي  وذلؾ

 لصالح التطبيؽ البعدي. الألعاب التعميمية الرقمية
لمتأكد مف صحة الفرض تـ حساب الفرؽ بيف متوسطى القياس القبمى والبعدى لدى عينة 

 ( يوضح ىذه النتائج.8والجدوؿ ) ،تبار )ت( لمتوسطيف مرتبطيفالبحث ككؿ باستخداـ اخ
 (8جدوؿ )

 مستوى الدلالة قيمة ت الانحراف المعيارى المتوسط القياس
 1786  23721 البعدى 2725 8075 17275 37,4 القبمى

( اف قيمة )ت( لمعرفة الفرؽ يف القياسيف القبمى والبعدى 8يتضح مف جدوؿ )
الألعاب التعميمية للبختبار التحصيمي لمجوانب المعرفية لميارات إنتاج بية لممجموعة التجري

مما يشير إلى وجود فروؽ  ،1.5( وىى قيمة دالة احصائيا عند مستوى 2825بمغت ) الرقمية
دالة إحصائيا بيف القياسيف القبمى والبعدى ويعزى ىذا الفرؽ لصالح القياس الأعمى متوسط 

بيئة تعمـ الكترونية وفقًا ( وىذا يعد موشرا لأثر 68261حيث بمغ ) ،ىحسابى وىو القياس البعد
الفيديو( في تنمية ميارات  -لنظرية العبء المعرفي بنمطيف لموسائط المصغرة )الانفوجرافيؾ

 .رياض الأطفاؿ بكمية التربيةمعممات طالبات اللدى  التعميمية الرقميةإنتاج الألعاب 
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 ثانى ونصوالنتائج المرتبطة بالفرض ال: 
% في بطاقة تقييـ جودة الألعاب 25ػ تحقؽ طالبات عينة البحث درجة اتقاف لا تقؿ عف 

 التعميمية الرقمية المنتجة.
لمتأكد مف صحة الفرض تـ حساب الفرؽ بيف متوسطى القياس القبمى والبعدى لدى عينة 

درجات الحرية، و  ريوالانحراؼ المعيا ،البحث ككؿ باستخداـ اختبار )ت( لمتوسطيف مرتبطيف
 ( يوضح ىذه النتائج.4والجدوؿ )

 (4جدوؿ )
الانحراف  المتوسط القياس

درجات  قيمة ت المعيارى
 الحرية

مستوى 
 الدلالة

 8.82 129.78 البعدى 2725 78 08.68 3.27 150.02 القبمى
وعة ( اف قيمة )ت( لمعرفة الفرؽ يف القياسيف القبمى والبعدى لممجم4يتضح مف جدوؿ )

( وىى قيمة دالة 08.68)طاقة تقييـ جودة الألعاب التعميمية الرقمية المنتجة التجريبية لب
لكترونية وفقًا لنظرية العبء إبيئة تعمـ وىذا يعد موشرا لأثر  ،1.5حصائيا عند مستوى إ

نتاج لإ الجانب الأدائى الفيديو( في تنمية -المعرفي بنمطيف لموسائط المصغرة )الانفوجرافيؾ
 التعميمية الرقمية.الألعاب 

 النتائج المرتبطة بالفرض الثالث ونصو، 
المقترحة وفؽ نظرية العبء المعرفي بنمطيف لموسائط المصغرة  الإلكترونيةتحقؽ بيئة التعمـ   ػ

 إنتاج الألعاب التعميمية الرقمية.في تنمية ميارات أثر الفيديو(  -)الانفوجرافيؾ
جـ تاثير المتغير المستقؿ فى إحداث الفرؽ لمتأكد مف صحة الفرض وحساب ح
 (138 ،0218 ،)رضا السعيد 1الحاصؿ لممتغير التابع تـ استخداـ مربع ايتا

  (2)مربع إيتا  .6

 
 التأثير للمتغير المستقل حجم ،d حجم التأثير .0
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 (1جدوؿ )
 مقدار حجم التاثير قيمة مربع ايتا  درجات الحرية قيمة "ت"
 ركبي 2719 03 8075

بيئة تعمـ الكترونية وفقًا لنظرية العبء  مف الجدوؿ السابؽ يتضح أف حجـ تاثير
( وىو أعمى مف 1263يساوى )الفيديو( -المعرفي بنمطيف لموسائط المصغرة )الانفوجرافيؾ

بيئة تعمـ الكترونية وفقًا لنظرية العبء المعرفي وىذا يدؿ عمى  (1261القيمة المحكية )
التعميمية الفيديو( في تنمية ميارات إنتاج الألعاب  -صغرة )الانفوجرافيؾبنمطيف لموسائط الم

 .رياض الأطفاؿ بكمية التربيةمعممات طالبات اللدى  الرقمية
 توصيات البحث ومقترحاتو:

تأسيسًا عمى ما جاء في الإطار النظري لمبحث والدراسات السابقة المرتبطة بو، وما  
ئج، يتـ تقديـ مجموعة مف التوصيات الإجرائية التي يمكف أف توصؿ إليو البحث الحالي مف نتا

 تطوير العممية التعميمية كما يمي:يأخذ بيا الميتموف ب
تشجيع القائميف عمى العممية التعميمية عمى تطوير بيئات تعمـ قائمة عمى التعمـ المصغر  -

 في ضوء معايير وأسس التصميـ.
يـ المحتوى التعميمي المصغر لتنمية ضرورة تدريب المعمميف والمشرفيف عمى تصم -

 الميارات المختمفة.
الاىتماـ بمواكبة الاتجاىات التربوية الحديثة وما تتضمنو مف تزويد المؤسسات التعميمية  -

 لمتلبميذ بكؿ ما ىو جديد مف مستحدثات تكنولوجية.
فؿ ضرورة اختيار واستخداـ الأنشطة التفاعمية في تنمية بعض الميارات الحياتية لط -

 الروضة سواء بالألعاب التعميمية الرقمية أو القصص الرقمية.
لى مزيد من البحث ولقد نتج عن البحث الحالي مجموعة من المقترحات التي تحتاج إ

 والدراسة ومنيا:
تطوير بيئة تعمـ إلكترونية قائمة عمى التعمـ المصغر لتنمية ميارات إنتاج القصص  -

 الرقمية.
ونية قائمة عمى محفزات الألعاب التعميمية لتنمية ميارات تصميـ تطوير بيئة تعمـ إلكتر  -

نتاج المواد التعميمية.  وا 
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 المراجع
(. واقع استخداـ الألعاب الإلكترونية في التعميـ مف 8163)أبرار صقر، ناىد عبد المقصود. 

 – 1(، 6، )62وجية نظر معممي الصفوؼ الأولية. المجمة الدولية لمتعميـ بالإنترنت، 
41.  

(. الدافعية للئنجاز والتحصيؿ الدراس كمحددات لمعبء المعرفي 8162أحمد حسنيف حسف )
(، 63لدى المراىقيف مف طلبب المرحمة الجامعية. مجمة البحث العممي في الآداب، )

6-43. 
 لدى التخيؿ ميارة تنمية في المحوسبة التعميمية الألعاب أثر(. 8168) العوف سعود اسماعيؿ

 كمية ماجستير، رسالة، الأردنية الشرقية الشمالية البادية في الاطفاؿ اضري طمبو
 .الاردف التربية،

(. أثر اختلبؼ نمط الألعاب التعميمية الإلكترونية ثلبثية البعد 8161)أمجد محمد عزيز. 
فردى التشاركي عمى التحصيؿ المعرفي لمادة الرياضيات في المرحمة الابتدائية بمكة 

  الة ماجستير غير منشورة، جامعة الممؾ عبد العزيز.المكرمة. رس
 الصور (الرقمية البصرية بالعروض التدويف نمطا(. 8181) المعتصـ محمد أميرة

 وأثرىما الويب عمى قائمة الإلكتروني لمتعمـ بيئة في) المرسومة والصور الفوتوغرافية،
 طالبات لدى معرفيال والحمؿ الرقمية الصور إنتاج وميارات التحصيؿ تنمية عمى

 .466-624(، 6)41، وبحوث دراسات سمسمة ،التعميـ تكنولوجيا .التعميـ اتكنولوجي
في بيئة التعمـ  ة(. أثر مستوى التغذية الراجعة الموجزة والتفصيمي8181) .ايماف شعباف إبراىيـ

المصغر عبر الويب النقاؿ عمى تنمية ميارات برمجة مواقع الانترنت التعميمية لدى 
 11(، 14طلبب معممي الحاسب الألى. المجمة التربوية بكمية التربية، جامعة سوىاج، )

– 641. 
 (. الألعاب الإلكترونية، الجنادرية لمنشر والتوزيع. 8161)بشار عايد. 

(. بيئة إلكترونية مقترحة لتنمية المياـ المعرفية المرتبطة 8161بكر عبد الحميد الذنيبات )
رنت التفاعمية لدى أعضاء ىيئة التدريس بجامعة مؤتة. مجمة ببعض تطبيقات الإنت

-861(، 61القراءة والمعرفة، الجمعية المصرية لمقراءة والمعرفة، جامعة عيف شمس، )
842. 

(. فعالية الألعاب الإلكترونية في تنمية التفكير الإنتاجي لمطفؿ 8188جواىر فييد النفيعي )
(، 8، )8لشرؽ الاوسط لمعموـ التربوية والنفسية، في مرحمة الطفولة المبكرة.، مجمة ا

653 – 623 . 
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(. أثر توظيؼ التعميـ المصغر 8184الجوىرة نائؼ الشيباني، عبد الرؤوؼ محمد اسماعيؿ. )
في بيئة تعمـ الكترونية عمى تصويب الأخطاء الإملبئية لدى تمميذات المرحمة 

 .25 – 18(، 1، )8المتوسطة. مجمة المناىج وطرؽ التدريس، 
 عند المعرفي الحمؿ وتخفيؼ الصناعي الذكاء بيف ة(. العلبق8181) فقيو محمد حسيب

بالتربية  ،والنفسية التربوية لمعموـ العممي الدولي المؤتمر )عمؿ ورقة (المتعمميف
 صلبح جامعة ،8181 يناير ممحؽ ،(5) 81 فضؿ، لغد نرتقي النفسي والاستقرار

 .122 -126، العممي النشر قسـ الديف،
 (. التعميـ المعرفي. عماف، الأردف، دار المسيرة لمنشر.8111حسيف محمد أبو رياش )

(. تصميـ مقرر إلكتروني ؼ عمـ النفس قائـ عمى مبادئ نظرية 8164حممي محمد الفيؿ )
المرونة المعرفية وتأثيره عمى الذكاء المنظومي وخفض العبء المعرفي لدى طلبب 

 جامعة الإسكندرية، رسالة دكتوراه، كمية التربية، جامعة الإسكندرية. كمية التربية النوعية
 التفاعؿ واجية نمطى بيف العلبقة(. 8161) السلبمي حسف زينب محمود، محمد حناف

 الحمؿ عمى وأثرىا الانتباه ومستوى الإلكتروني بالتعميـ( المركب-المتكامؿ المجازية
 المصرية الجمعية مجمة الابتدائية، المرحمة تلبميذ لدى للبستخداـ والقابمية المعرفي

 (.8) 81، التعميـ التكنولوجيا
النفس المعرفي. عماف، الأردف،  ـ(. عم8118رافع النصير الزغوؿ وعماد عبد الرحيـ الزغوؿ )

 دار الشروؽ لمنشر والتوزيع.
دف، دار (. سيكولوجية الذاكرة وأساليب معالجتيا. عماف، الأر 8168رجاء محمود أبو علبـ )

 المسيرة لمنشر.
(. تصورات المعممات حوؿ دور المعب في تنمية بعض 8161رنا بنت إبراىيـ المييبي )

الميارات الاجتماعية عف الأطفاؿ ذوي الإعاقة الفكرية. مجمة التربية الخاصة والتأىؿ. 
 .26-12(، 61)1مؤسسة التربية الخاصة والتأىيؿ، 

ة تعمـ مصغر معكوس بنمطيف " تدريس الأقراف / (. تطوير بيئ8188)سيير حمدي فرج. 
المناقشة لتنمية ميارات التصوير الرقمي بتكنولوجيا الكروما لدى طلبب تكنولوجيا 

  .881 – 615، 6التعميـ. الجمعية العربية لتكنولوجيا التربية، 
 (. عمـ النفس التربوي، عماف، الأردف، دار المسيرة8115عدناف يوسؼ العتوـ وآخروف )

 لمنشر.
(. عمـ النفس التربوي النظرية والتطبيؽ، عماف، الأردف، 8166عدناف يوسؼ العتوـ وآخروف )

 دار المسيرة لمنشر.
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الفيديو(  /(. اختلبؼ نمط المحتوى الالكتروني )الإنفوجرافيؾ8186عصاـ عبد العاطي عمى )
ؿ المعرفي وأثره في تنمية التحصيؿ وخفض الحم ThingLinkبمنصة الصور التفاعمية 

لدى تلبميذ المرحمة الابتدائية بالمممكة العربية السعودية، مجمة كمية التربية في العموـ 
 .636-15(، 15(، )1التربوية، جامعة عيف شمس، كمية التربية، )

 تنمية عمى Microlearning المصغر التعميـ استخداـ أثر (.8181عمي بف سويعد القرني )
 لكمية العممية المجمة الثانوي، الأوؿ الصؼ طالب لدى لمتعمـ والدافعية البرمجة ميارات
 .138-111(، 8) 41 أسيوط، جامعة – التربية

(. التفاعؿ بيف نمط تقديـ 8162عمرو جلبؿ الديف علبـ، أحمد محمد مصطفي أبو الخير )
المحتوى التفاعمي )فيديو تفاعمي/ انفوجرافيؾ تفاعمي( والسعة العقمية )مرتفعة/ 

ة( ببيئة تعمـ إلكترونية قائمة عمى استراتيجية التعمـ المقموب وأثره عمى تنمية منخفض
ميارات البرمجة الشيئية لطلبب تكنولوجيا التعميـ. مجمة البحوث في مجالات التربية 

 .851-655(، 63النوعية، )
في  (. نمطا الإنفوجرافيؾ )الثابت/ والمتحرؾ( عبر الويب وأثرىما8165عمرو محمد درويش )

تنمية ميارات التفكير البصري لدى أطفاؿ التوحد واتجاىاتيـ نحوىا. مجمة تكنولوجيا 
(، 85)8التعميـ سمسمة دراسات وبحوث محكمة. الجمعية المصرية لتكنولوجيا التعميـ. 

815-411. 
(. التفاعؿ بيف نمط تقديـ المحتوى بمحاضرات الفيديو 8186فاطمة الزىراء السيد الجيوشي )

ية والإنفوجرافيؾ وبيف السموب المعرفي ببيئة الفصؿ المعكوس وأثره في تنمية الرقم
ميارات الحاسب الآلي لدى تلبميذ المرحمة الإعدادية. مجمة بحوث عربية في مجالات 

 .648-14(، 84التربية النوعية، رابطة التربوييف العرب، )
التكنولوجي لدى طفؿ الروضة  دور المعممات في تنمية الوعي(. 8184لطيفة سمير النعيـ. )

 . 141 – 164(، 81، )1مف وجية نظرىف. المجمة العربية لإعلبـ وثقافة الطفؿ، 
(. تصميـ بيئة تعميمية إلكترونية لتنمية ميارات تصميـ عناصر 8168مجدي سعيد عقؿ )

 التعمـ. مجمة البحث العممي في التربية، كمية البنات للآداب والعموـ والتربية، جامعة
 .161 -421(، 64)6عيف شمس، 

( مجردة/واقعية (التعميمية الرقمية الصور عرض نمطا(. 8161) السيد أحمد حمدي محمد
 وأثره )التعقيد مقابؿ في التبسيط (المعرفي والأسموب التعميمي الإلكتروني الكتاب داخؿ
 مجمة .التعميـ تكنولوجيا طلبب لدى والاستخداـ التشغيؿ وسيولة المعرفي الحمؿ عمى
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 التعميـ، التكنولوجيا المصرية الجمعية محكمة، وبحوث دراسات سمسمة التعميـ، تكنولوجيا
81(6.) 

(. الألعاب التربوية والتعميمية لأطفاؿ الحضانة والروضة، 8161)محمد رمضاف، داليا محمد. 
 مكتبة المتنبي.

لتعميـ. القاىرة، دار (. الأصوؿ النظرية والتاريخية لتكنولوجيا ا8166) خميس عطية محمد
 السحاب لمنشر والتوزيع.

 (. بيئات التعمـ الإلكتروني، الجزء الأوؿ. القاىرة، دار السحاب.8162محمد عطية خميس )
(. اتجاىات حديثة في تكنولوجيا التعميـ ومجالات البحث فييا، 8181محمد عطية خميس )

 والتوزيع.الجزء الأوؿ. القاىرة، المركز الأكاديمي العربي لمنشر 
(. اتجاىات حديثة في تكنولوجيا التعميـ ومجالات البحث فييا، 8188محمد عطية خميس )

 الجزء الثاني. القاىرة، المركز الأكاديمي العربي لمنشر والتوزيع.
الإنفوجرافيؾ"  -(. التفاعمي بيف نمط تقديـ المحتوى "الفيديو8181محمد مجاىد نصر الديف )
لبصرية ببيئة إلكترونية قائمة عمى استراتيجية التعمـ المقموب وأثره التفاعمي والتمميحات ا

في تنمية إنتاج المحتوى الإلكتروني والتفكير البصري لدى طلبب تكنولوجيا التعميـ، 
 .411 -816(، 82)(، 6كمية الدراسات الإسلبمية، ) -العموـ التربوية، جامعة القاىرة

رض المحتوى ببيئة تعمـ إلكترونية وأثره في تنمية (. اسموب ع8163)محمد مختار المرادني 
ميارات البرمجة والفاعمية الذاتية لتلبميذ المرحمة الإعدادية. مجمة كمية التربية بجامعة 

 .141 – 114(، 4، )63كفر الشيخ، 
 المعرفي العبء مصدر اختلبؼ ضوء في بالتعمـ الانيماؾ(. 8165مرواف بف عمى الحربي )

 مجمة .الثانوية المرحمة طلبب لدى المعرفية السيطرة ورتبة متعمـال العجز ومستوى
 .122-116(، 4، )سعود الممؾ جامعة - التربوية العموـ

(. تقييـ كفاءة وفاعمية استخداـ الألعاب التعميمية 8186مناؿ سمماف سمماف باقديـ )
لمجمة الدولية الإلكترونية في تنمية الابداع لدى اطفاؿ مرحمة الروضة بمكة المكرمة. ا

 . 481 – 815(، 11، )11لمعموـ التربوية والنفسية، 
 . القاىرة، يسطروف لمطباعة والنشر.8(. بيئات التعمـ التفاعمية. ط8165نبيؿ جاد عزمي )
 . القاىرة، دار الفكر العربي.8التعميـ الإلكتروني. ط ا(. تكنولوجي8165نبيؿ جاد عزمي )

ات استخداـ الألعاب التعميمية الإلكترونية في التعميـ مف (. معوق8188نيمى موسي العنزي )
(، 8، )6وجية نظر معممات الطفولة المبكرة. المجمة العممية لتربية الطفولة المبكرة، 

 .663 – 31يناير، 
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 المتعددة بالوسائط الدعـ بأشكاؿ النقاؿ لمتعمـ نموذج تصميـ (.8162) السيد منصور نيفيف
 المعرفة بنؾ في البحث وميارات تحصيؿ عمى وأثرىـ) وماتيالرس – النصي - يالصوت

 .نحوىـ واتجاىاتيف لدييف المعرفي والحمؿ العميا الدراسات طالبات لدى المصري
 لتكنولوجيا المصرية الجمعية محكمة، وبحوث دراسات سمسمة ،التعميـ اتكنولوجي
 .481-8162،624 يناير ،(8) 82التعميـ،

 ميارات لتنمية المعرفي الحمؿ نظرية ضوء في مقترح تدريسي موذجن(. 8186) سيد فؤاد ىبة
 المتأخريف الابتدائي الخامس الصؼ تلبميذ لدى الاستذكار وعادات المعمومات معالجة
 للآداب البنات كمية - شمس عيف جامعة ،التربية في العممي البحث مجمة .دراسيًا
 . 811-861(، 1)88 والتربية، والعموـ

(. تصميـ بيئة 8188)ودة، عادؿ السيد محمد سرايا، ايماف شعباف إبراىيـ ىند عماد حم
الكترونية قائمة عمى نمطي عرض التعمـ المصغر )المتابع / المتزامف( لتنمية ميارات 
توظيؼ التعمـ المعكوس لدى طالبات رياض الأطفاؿ. المجمة العممية المحكمة لدراسات 

  .6141 – 325(، 4، )4وبحوث التربية النوعية، 
(. أثر التدريس وفؽ نظرية العبء المعرفي في تحصيؿ مادة 8165وسف ماىر جميؿ )

الكيمياء الحياتية واستبقاء المعمومات والتنور العممي والتكنولوجي لدى طمبة قسـ 
الكيمياء كمية التربية ابف الييثـ لمعموـ الصرفة، مجمة التربية العممية، الجمعية المصرية 

 .14-63، 1(، 62ممية، )لمتربية الع
 (. استراتيجيات التعمـ والتعميـ المعرفية. عماف، دار المسيرة.8164يوسؼ محمود قطامي )
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